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ABSTRAK

PT Astra Intemasmpal Tbk merupakan salah satu bagian dari industri berkembang
menengah ke atas di kota'J akarta yang berfokus pada proses manajemen penjualan
kendaraan yang telah dibuat oleh anak perusahaannya baik di dalam neger
sampai luar negeri. Dalam mengoptimalkan manajemen anak perusahaannya yang
berkaitan ~ asset qan terutama  asset IT  tentu  membutuhkan
pengawasan/pengendahan yang tepat pada bagian Budgeting Planning Vendor
Asset Management sehingga tidak terjadi aset yang tidak terdata dan dapat
meminimalisir anggaran pengeluaran dalam hal pembelian aset. Saat ini, PT Astra
Internasional Tbk melakukan pengawasan/pengendalian aset di bagian Budgeting
set Managament hanya mengandalkan laporan yang dibuat
| untuk mengolah data. Untuk mengatasi permasalahan
tersebut di atas dapat dihindari dengan penerapan sebuah sistem informasi pada
bagian budgeting planning vendor asset management yang mampu mempermudah
dan mempercepat pada proses pengolahan data setelah data itu dikirim. Dari data
yang diproses dapat langsung dibuat laporan yang mampu memberikan sebuah
rincian audit aset. Metodologi pengembangan sistem informasi yang digunakan
pada penelitian ini adalah metodologi prototyping. Aplikasi ini nantinya dapat
digunakan pada PT Astra Internasional Tbk untuk memudahkan audit aset.
Aplikasi untuk sistem informasi tersebut dirancang dengan menggunakan PHP
v 6.12 dan MySql 5.0.11. Metode yang digunakan yaitu Evolutionary Prototype
dalam pengembangan sistem informasi audit aset menggunakan beberapa alat
bantu seperti Diagram Use Case, Diagram Activity, Diagram Sequence, Diagram
Class, Kamus Data, HIPO dan flowchart. Aplikasi ini diharapkan dapat
memberikan informasi tentang audit asset untuk menyajikan laporan yang
informatif dan mempercepat proses pembuatan laporan. Untuk mendukung
kinerja sistem diperlukan pembekalan .dasar' tentang penggunaan program kepada
bagian gudang, mempersiapkan spe51ﬁka51 kebutuhan hardware dan software
yang dibutuhkan dan mengubah flow sistem untuk audit aset sesuai dengan flow
sistem yang sudah diusulkan agar dapat mempermudah penerapan sistem.

Planning Vendor As
dari Microsoft Exce

Sistem Informasi, Audit Aset, Prototyping, UML, Use Case, PHP,

Kata kunci:
dan MySQL Server-

Vil




KATA PENGANTAR

Assalaamu’alaikum wr.wb.
Alhamdulillaahirobbil ‘alamin, segala puji syukur penulis panjatkan

kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan nikmat-Nya, terutama nikmat iman
dan sehat sehingga Tugas Akhir ini dapat diselesaikan dengan baik dan lancar.
Tugas Akhir ini disusun untuk memenuhi persyaratan akademis yang telah
ditetapkan oleh Sekolah Tinggi Manajemen Industri dengan bobot 4 SKS. Penulis
mengambil pokok bahasan untuk laporan dengan judul “Rancang Bangun Sistem
Informasi Audit Aset Menggunakan PHP 5.6.12 dan Mysgql 5.0.11 Pada PT Astra
k”. Penulisan ini juga merupakan penerapan atau latihan untuk

Internasional Tb

mengaplikasikan teori-teori yang pernah penulis dapatkan pada mata kuliah yang

dipelajari dibangku kuliah dalam kenyataan dilapangan.
Dalam penulisan laporan ini, penulis banyak mendapatkan bantuan,

bimbingan, petunjuk dan dukungan dari berbagai pihak. Dengan ketulusan dan

kerendahan hati, perkenankanlah penulis menyampaikan ucapan terima kasih
yang sebesar-besarnya kepada:
1. Ayah, Ibu dan Kakak - kakakku tercinta yang telah memberikan doa,

dukungan, pengorbanan, semangat dan kasih sayang hingga saat ini.
Bapak Drs. Ahmad Zawawi, MA, MM selaku Ketua Sekolah Tinggi

Manajemen Industri.

3. Ibu Dedy Trisanto, S.Kom,
Informasi di Sekolah Tinggi Manajemen Industri.
Ibu Triana Fatmawati, ST, MT Selaku Sekretaris Program Studi Sistem

MMSI Selaku Sekretaris Program Studi Sistem

Informasi di Sekolah Tinggi Manajemen Industri.
Bapak Drs. Yacob Saragih, MM selaku Dosen Pembimbing yang telah

memberikan arahan, bimbingan serta penjelasan dalam penyusunan Tugas

Akhir.

viii




10.

11.

12.

13.

kekurangan yang dalam penulisan,

kritik atau saran yang dapat membangun dari semua pihak. Dan juga berharap

penulis

an ini dapat berguna bagi diri pri

Bapak Ahlan Ismono, S.Kom selaku Asisten Dosen Pembimbing yang

telah memberikan arahan, bimbingan serta penjelasan dalam penyusunan

Tugas Akhir.
Mas Reza, serta seluruh pegawai PT Astra Internasional Tbk yang telah
memberi arahan serta informasi untuk pengumpulan data.

Sahabat-sahabat Forum Kreatifitas Seni Mahasiswa-STMI angkatan 2007
2008, 2009 dan 2010 yang turut menyemangati dalam proses pengerjaan

Tugas Akhir ini.
Dimas Erlangga dan Team yang telah memberikan doa, dukungan, dan

nasehat hingga saat ini.
Fahmi Fatahilah, Indra Nur Ramdani, Rachmad Afifah R, Septian dan

Galih yang telah membantu saya mengerjakan Laporan dan Program.

Muhammad Agung Atmaji beserta Keluarga yang telah berkenan

menyediakan tempat dirumahnya untuk saya mengerjakan dan

membimbing dalam hal mengerjakan Laporan Tugas Akhir.
Seluruh jajaran dosen dan staf karyawan Sekolah Tinggi Manajemen
Ind
Rekan-rekan Mahasiswa Sekolah Tinggi Manajemen Industri Program

Sistem Informasi Industri terutama rekan-rekan angkatan 2008,

ustri yang telah membantu dalam kelancaran pembuatan penulisan ini.

Studi
2009, 2010 dan 2011 atas motivasinya selama ini.

Dengan segala kemampuan dan keterbatasan, penulis menyadari segala

karena itu penulis sangat mengharapkan segala

badi maupun pihak-pihak lain yang

membacanya.

Jakarta, November 2015

Penulis

X




ABSTRAK

PT Mekar Armada Jaya merupakan salah satu anak perusahaan dari New Armada
Group yang melayani produksi produk karoseri. Produk yang dihasilkan
diantaranya press komponen Suzuki, Mitsubishi, Daihatsu dan lain-lain. Kegiatan
yang dilakukan oleh PT Mekar Armada Jaya adalah melakukan proses manufaktur
baik yang merupakan produk dari New Armada itu sendiri maupun pesanan atau
dari pesanan dari Agen Tunggal Pemegang Merek
(ATPM).Sistem informasi yang berjalan pada PT Mekar Armada Jaya sudah
terkomputerisasi dengan Aplikasi Manufaktur Java PT Mekar Armada Jaya
Aplikasi Manufaktur Java merupakan software berbasis java programming yang.
terintegrasi guna membantu kelancaran proses manufaktur di PT Mekar Armada
{ Jaya. Secara keseluruhan sistem informasi yang digunakan sudah cukup baik,
lﬁ;,} tetapi karena sistem yang diimplementasikan masih tergolong baru (kurang dari

|

|

|

jasa manufaktur

satu tahun) sehingga terdapat beberapa kendala, salah satunya adalah
pendistribusian dokumen BPPB (Bukti Penerimaan Pembelian Barang) yang

engah jam oleh bagian Warehouse, sehingga penyampaian
informasi kedatangan barang yang diterima bagian PPIC (Production Planning
and Inventory Control) terkadang menumpuk dan menyebabkan pembuatan
rencana produksi menjadi lebih lambat. Hal tersebut kurang efisien dalam segi
waktu. Dengan dibuatnya rancang bangun sistem informasi persediaan Bahan
Baku suzukildiharapkan dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi proses
| tersebut. Program aplikasi sistem administrasi persediaan bahan baku suzuki 1 ini
| dikembangkan dengan metodologi Prototype evolusioner dengan model sistem
', | UML (Unified Modelling Language), model data dengan kamus data dan alat
| bantu perancangan dengan HIPO (Hierarchy plus Input-Process-Output) dan

Sflowchart. Sedangkan untuk bahasa pemrograman menggunakan J2SE (Java 2
Platform, Standard Edition) dan basis data menggunakan MySQL. Aplikasi ini
diharapkan dapat membantu Departemen PPIC & Warehouse PT Mekar Armada
Jaya dalam proses kelan

dilakukan setiap dua set

caran produksi.

‘ Kata Kunci: Sistem Informasi, Persediaan Bahan Baku, pada bagian masuk suzuki
1, Prototype Evolutioner, UML (Unified Modelling Language), Kamus Data,
HIPO (Hierarchy plus Input-Process-Ouiput), J2SE (Java 2 Platform, Standard
Edition), MySQL. _
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

i i : 5
Perkembangan teknologi komputer mengalami kemajuan yang demikian

pesat. Hal itu dapat dilihat dari mengecilnya ukuran komputer, cepatnya operasi

komputer dan mudahnya pengoperasian komputer. Perkembangan teknologi

tersebut memicu pengembangan aplikasi-aplikasi baru untuk memudahkan

pekerjaan manusia. Salah satu aplikasi yang dikembangkan adalah aplikasi sistem

informast.

Sistem informasi merupakan suatu aplikasi yang dibangun untuk

mempermudah penyajian informasi kepada pemakainya. Sistem informasi banyak

dimanfaatkan oleh perusahaan—perusahaan, baik perusahaan industri manufaktur

informasi digunakan sebagai alat untuk pendukung

ataupun jasa. Sistem

pengambilan keputusan

cfektif dan efisien di dalam p

dan membantu membuat sebuah produk dengan lebih

erusahaan.

PT Astra Internasional adalah perusahaan perdagangan. PT Astra

masional terbagi ke dalam beberapa corporate function salah satunya adalah

Inte
Corporate [nformation System & Technology . Masing-masing departemen akan
menentukan keberhasilan proses produksi. Di bawah Corporate Function tersebut,

ian BPVAM yang bertanggung jawab mulai dari mengatur budget,

terdapat bag
tang perusahaan — perusahaan yang bekerja sama atau disebut

menangani ten

vendor, hingga asset —
Dalam menjalankan kegiatannya, departemen Budgeting Planning Vendor

asset IT yang dimiliki oleh perusahaan.

Asset Management (BPVAM) untuk memproses tiket tugas masih manual

pengirimannya dengan el

alan sesusai dengan yang

nail outlook dan pencapaian hasil audit tersebut belum

direncanakan karena data hasil audit tidak real time

berj
Untuk mengatasi masalah tersebut, diperlukan pengembangan teknologi

merancang bangun agar dapat berjalan sesuai apa yang

informasi dengan

Untuk itu merencanakan pembuatan suatu aplikasi dengan judul

diharapkan.
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“RANCANG BANGUN  SISTEM  INFORMASI ~ AUDIT  ASET
PERLENGKAPAN IT MENGGUNAKAN PHP 5..12 DAN MYSQL 5.0.11

PADA PT ASTRA INTERNASIONAL TBK”.

1.2 Pokok Permasalahan

Berdasarkan latar belakang di atas, maka  dapat mengidentifikasi
o

permasalahan yang terjadi pada departemen Budgeting Planning Vendor Aset

Management (BPVAM) pada PT Astra Internasional Tbk, adalah:

Departemen BPVAM hanya menunggu data hasil audit aset dari Red

Team (lapangan) selesai audit aset sehingga tidak sesuai dengan yang
o

direncanakan.

1.3 Tujuan Penelitian

n tujuan dari penelitian Tugas Akhir pada Departemen Budgeting
(=] o

Adapu
r Aseet Mangement (BPVAM) pada PT Astra Internasional Tbk

Planning Vendo

adalah sebagai berikut:

cang dan membangun sistem informasi audit asset agar

1. Meran
pencapaian data hasil audit sesuai dengan yang direncanakan atau
mempercepat red team dalam menyelesaikan audit aset.

2. Membuat sistem informasi audit aset di bagian Green Team dengan
menggunakan PHP 5.6.12 DAN MYSQL 5.0.11.

1.4 Batasan Masalah
Agar dalam penulisan Tugas Akhir ini lebih fokus dan lebih terarah, maka

perlu diadakan patasan-batasan sebagai berikut:
L. Penelitian dilakukan di departemen 5 udgeting Planning Vendor Aseet
Management (BP vAM) pada PT Astra Internasional Tbk.

, Me ncakup kegiatan green team untuk mengolah tiket tugas dan

melihat pencapal

dilakukan oleh bagi

an hasil audit audit asset perlengkapan it yang

an red team (bagian lapangan).



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang dapat diambil dari penelitian pada Tugas Akhir ini
ini

adalah sebagai berikut:

1. Bagipenulis
Untuk memberikan wawasan dan pengalaman kepada penulis

a.
dalam menganalisis suatu sistem dan diharapkan dapat memberik
an
suatu solusi permasalahan.
b. Untuk memberikan kemampuan dalam mengaplikasikan teori dari

suatu literatur secara jelas terhadap masalah yang diamati

2. Bagi institusi pendidikan

a. Menjalin kerja sama dengan dunia industri untuk pengembangan

Kkeilmuan pendidikan

b. Untuk menghasilkan Julusan yang sesuai dengan kebutuhan dunia

kerja.
3. Bagi perusahaan
Mendapatkan saran yang

permasa]ahan yang tet] ?.di.

. diharapkan mampu menyelesaikan

1.6 Sistematika Penulisan

ah perumusan dan pemecahan masalah yang akan

Agar lebih mempermud
dibahas pada tugas akhir ini, maka menguraikan tahapan-tahapan dalam

penyusunan laporan ini sebagai berikut:
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini memuat lat
asalah penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika

ar belakang penelitian, pokok permasalahan, tujuan

penelitian, batasan

penulisan.

BAB I1 LANDASAN TEORI
pahas tentang, Pe0

Bab ini mem
aplikasi, pengertian asset mangement, pengertian audit aset, metode

gan sistem prototype, Unified Modelling Language (UML)

gertian sistem informasi, pengertian

pengemban




plus Input-Process-Output (HIPO), Flowchart

Kamus Data,Hierarchy
Hypertext Prcprocessing(PHP), MySQL, XAMPP, PHP Designer, dan

Macromedia sebagal pembuatan interface.

BAB 111 METODOLOGI PENELITIAN
Bab ini menguraikan Jangkah-langkah atau tahapan yang akan dilakukan

dalam pemecahan masalah termasuk metodologi pengembangan siste
m

yang di gunakan yakni metode prototype evolusioner.

NGOLAHAN DATA

tang hasil pengamatan dalam yang telah

BAB IV PENGUMPULAN DAN PE
Bab ini akan menguraikan ten

dilakukan, seperti visi misi PT Astra Internasional Tbk, asset-aset it yang
o

di audit, fungsi darl audit, alur audit aset, dan hal-hal terkait dengan audit

aset.
BAB V ANA
Bab in

LISIS DAN PEMBAHASAN

i berisi tentang analisis data dan permasalahan yang ada di lapangan

serta pembahasaniyd tentang aplikasi audit aset yang sedang berjalan

T Astra [nternasional Tbk dan juga sistem usulan untuk aplikasi

pada P

tersebut.

KESIMPULAN DAN SARAN

BAB VI
n yang dapat diambil dan mengemukakan

Bab ini berisikan kesimpula

diperlukan oleh perusahaan dan peneliti

saran-saran yang mungkin

selanjutnya.
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ABSTRAK

PT Mekar Armada J aya merupakan salah satu anak perusahaan dari New Arm
nelayani produksi produk karoseri. Produk yang dih .“e(lda
s komponen Suzuki, Mitsubishi, Daihatsu dan lain-lain K:S]' n
ya leh PT Mekar Aqnada Jaya adalah melakukan proses n;anu%litan
: aik yang merupakan produk dari New Armada itu sendiri maupun o
jasa manufaktur dari pesanan dari Agen Tunggal Peme l:lsanan o
(ATPM).Sistem informasi yang berjalan pada PT Mekar Armadf J g Mok
terkpmputerisasi dengan Aplikasi Manufaktur Java PT Mekar Am;‘1 )gi Sudah
Aphkasi Manufaktur Java merupakan software berbasis java pmgmm,: o aya
terintegrasi guna membantu kelancaran proses manufaktur di PT Mekar”;xg e
Jaya. Secara keseluruhan sistem informasi yang digunakan sudah cuku nga'd :
tetapi karena sistem yang diimplementasikan masih tergolong baru (kurap ;uk?
satu tahun) sehingga terdapat beberapa kendala, salah satunya nagd 1?11
pendistribusian dokumen BPPB (Bukti Penerimaan Pembelian Barang) p
dilakukan setiap dua setengah jam oleh bagian Warehouse, sehingga pen fm oS
informasi kedatangan barang yang diterima bagian PPIC (Production )}"las e
and Inventory Control) terkadang menumpuk dan menyebabkan pembumtng
rencana produksi menjadi lebih lambat. Hal tersebut kurang efisien dalam :eal?
ngun sistem informasi persediaan Bahfr:

waktu. Dengan dibuatnya rancang ba
gkatkan efektivitas dan efisiensi proses

Baku suzukildiharapkan dapat menin
tersebut. Program aplikasi sistem administrasi persediaan bahan baku suzuki 1 ini

dikembangkan dengan metodologi Prototype evolusioner dengan model sistem
Language), model data dengan kamus data dan alat

UML (Unified Modelling
O (Hierarchy plus Input-Process-Output) dan

bantu perancangan dengan HIP
flowchart. Sedangkan untuk bahasa pemrograman menggunakan J2SE (Java 2

Platform, Standard Edition) dan basis data menggunakan MySQL. Aplikasi ini
diharapkan dapat membantu Departemen PPIC & Warehouse PT Mekar Armada

Jaya dalam proses kelancaran produksi.

, Group yang 1
| diantaranya pres
yang dilakukan o

Kata Kunci: Sistem Informasi, Persediaan Bahan Baku, pada bagian masuk suzuki
1, Prototype Evo
HIPO (Hierarchy

Edition), MySQL-

Jutioner, UML (Unified Modelling Language), Kamus Data,

plus Input-Process-

Output), J2SE (Java 2 Platform, Standard
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BAB II
LANDASAN TEORI

Pada bab ini, membahas tentang teori yang menjadi landasan dalam

melakukan penelitian.

2.1 Konsep Dasar Sistem

Suatu sistem sangatlah dibutuhkan dalam suatu perusahaan karena sistem

sangatlah menunjang terhadap kinerja perusahaan atau instansi pemerintah, baik

sar. Definisi umum dari kata sistem sendiri

yang bersekala kecil maupun be
berasal dari bahasa Latin “gystema” dan bahasa Yunani “sustema” adalah suatu
kesatuan yang terdiri komponen atau elemen yang dihubungkan bersama untuk

atau energi. Ada berbagai pendapat yang

memudahkan aliran informasi, materl

stem adalah suatu jaringan kerja dari

mendefinisikan pengertian sistem. Si
gan, berkumpul bersama-sama untuk

prosedur—prosedur yang saling berhubun
yelesaikan suatu sasaran yang tertentu.

melakukan suatu kegiatan atau untuk men

(Jogiyanto, 2005)

formasi

2.2 Konsep Dasar In
h data yang diolah menjadi

Informasi adala

bentuk yang lebih berguna dan

g menerimanya. qumber informasi adalah data. Data

dari bentuk tunggal datu
parkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan nyata.

alah sesuatu yang terjadi pada

lebih berarti bagi yan
m atau data-item. Data adalah

merupakan bentuk jamak

kenyataan yang menggam
Kejadian-kejadian (event) ad saat tertentu. Di dalam
kejadian-kejadi

g disebut dengd

ia bisni an nyata yang sering terjadi adalah perubahan dari
dunia bisnis, .
n transaksi. (Jogiyanto, 2005)

suatu nilai yan

2.2.1 Siklus Informasi _
D rupakan bentuk yang masih mentah yang belum dapat bercerita

ata me
diolah
Untuk memper

ebih lanjut. Data diolah melalui suatu model untuk

b : a erlu : .
anyak, sehingga P oleh informasi yang bermanfaat bagi

menghasilkan informast-




u untuk dijelaskan bagaimana siklus yang terjadi dalam

penerimanya, perl

menghasilkan informasi (Jogiyanto, 2005).

‘\
Pertama-tama data dimasukkan ke dalam model yang umumnya memiliki E
|
\

urutan proses tertentu dan pasti, setelah diproses akan dihasilkan informasi

tertentu yang bermanfaat bagi penerima (level management) sebagai dasar dalam

membuat suatu keputusan atau melakukan tindakan tertentu. Berdasarkan

keputusan tersebut akan menghasilkan kejadian-kejadian tertentu yang akan |

kembali sebagai data yang nantinya akan dimasukkan ke dalam model |

digunakan
(proses), begitu seterusnya. Dengan demikian akan membentuk suatu siklus
informasi.
Proses
(Model)
Input Output
(Data) <~ (Information)
* Dasar
Data
Data .
Pener
(Ditangkap) ima

Keputusan
Hasil Tindakan[¢—] Tindakan

Gambar IL.1 Siklus Informasi
(Sumber: Jogiyanto, 2005)

2.2.2 Kualitas Informasi
yanto (2005) kualitas informasi sangat dipengaruhi atau

Menurut J ogi
ditentukan oleh tiga hal, yaitu:

1. Relevan
Berarti

informasi harus memberikan manfaat bagi pemakainya.

masi untuk tiap-tiap orang satu dengan yang lainnya

Relevansi info .
formasi mengenai sebab-musabab kerusakan mesin

berbeda. Misalnya in

I .




produksi kepada akuntan perusahaan adalah kurang relevan dan akan lebih

relevan bila ditujukan kepada ahli teknik perusahaan.

2. Akurat

Informasi harus bebas dari kesalahan-kesalahan, tidak bias atau

menyesatkan, dan harus jelas mencerminkan maksudnya. Ketidakakuratan

dapat terjadi karena sumber informasi mengalami gangguan sehingga

merubah data-data asli tersebut.

3. Tepat waktu

Informasi yang dihasilkan tidak boleh terlambat. Informasi yang

usang tidak mempunyai nilai yang baik, sehingga kalau digunakan sebagai

dasar dalam pengambilan keputusan akan berakibat fatal dalam keputusan

dan tindakan. Kondisi demikian menyebabkan mahalnya nilai suatu

informasi, sehingga
mengirimkannya memerlukan teknologi-teknologi terbaru.

kecepatan untuk mendapatkan, mengolah dan

m Informasi

2.3 Konsep Dasar Siste
informasi ini terlebih dahulu akan diketahui tentang

Konsep dasar sistem
apa yang dimaksud deng '
Konsep dasar informasi seperti Kualitas informasi dan nilai informasi.
Informasi dapat diperoleh dari sistem informasi (information system) atau

ing system atu
di dalam suatu organisasi yang mempertemukan

disebut juga dengan process information processing system. Sistem

Informasi adalah suatu sistem
gaksi harian,

kebutuhan pengolahan tran
dan kegiatan strategi dari suatd organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu

g

mendukung operasi, besifat manajerial

dengan laporan-lapOI’an yan diperlukan. (Jogiyanto, 2005)

2.4 Program
pulan instruksi yang diwujudkan dalam bentuk

Program adalah sekum
bahasa, kode skema, ataupunl bentuk lain, yang apabila digabungkan dengan

media yang dapat dibaca denganl komputer akan mampu membuat komputer

an konsep dasar sistem seperti karakteristik sistem.
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bekerja

untuk < i :

ja untuk melakukan fungsi-fungsi khusus termasuk persiapan dal
¢ alam

merancang instruksi-instruksi tersebut.

Suatu program ditulis untuk memudahkan dalam suatu proses k
untu

menghasilkan s T
ghasilkan suatu output yang diinginkan oleh pembuat program. P
gram. Program

d p " .
apat dipakai berulang-ulang tanpa harus menulis kembali program terseb
g rsebut.

P . .
rogram adalah suatu intruksi dalam bahasa komputer yang disusun seca 1
o ra loeis
o

dan sistematis. (Sugiyono, 2005).

Menurut Binanto (2009), program adalah mendeskripsikan instruksi

instruksi tersendiri yang biasanya disebut source code yang dibuat olel
oleh

programmer.

Dari pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa program merupakar
1

sekumpulan instruksi yang diwujudkan dalam bentuk bahasa, kode ske
> ma,
mengerti oleh komputer sehingga mampu bekerja

ataupun bentuk lain, yang di
untuk melakukan fungsi-fungsi Kkhusus termasuk persiapan dalam meranca
ng

instruksi-instruksi tersebut.

2.4.1 Aplikasi

Menurut Jogiyanto (2004
h untuk melakukan pen
adalah suatu proses dari cara manual yang

ter dengan membuat sistem atau program agar data

), aplikasi merupakan program yang berisikan
perintah-perinta golahan data. Jogiyanto menambahkan
aplikasi secara umuim
ditransformasikan ke komput
ptimal.

diolah lebih berdaya guna secara o
disimpulkan bahwa aplikasi merupakan

ertian diatas, dapat
formasikan ke komputer
kukan berbagai bentuk pekerjaan atau tugas-tugas

Dari peng
software yang ditrans
yang berfungsi untuk mela

yang berisikan perintah-perintah

gunaan dan penambahan data.

tertentu seperti penerapar peng

2.5 Pengertian Manajemen Aset
Manajemen aset merupakan suatu  proses  sistematis  yang
upgrade; Jan mengoperasikan aset dengan cara yang

mempertahankan, meng-
a melalui

paling hemat biay penciptaan, akuisisi, operasi, pemeliharaan




rehabilitasi, dan penghapusan aset yang terkait dengan (1) mengidentifikasi apa

saja yang dibutuhkan aset, 2) mengidentifikasi kebutuhan dana, (3) memperoleh

aset, (4) menyediakan sistem dukungan logistik dan pemeliharaan untuk aset, (5)

menghapus atau memperbaharui aset sehingga secara efektif dan efisien dapat

memenuhi tujuan. Inti dari manajemen aset yaitu bahwa pengelolaan aset

berkaitan dengan menerapkan penilaian teknis dan keuangan dan praktek

manajemen yang baik untuk memutuskan apa yang dibutuhkan aset untuk

memenuhi tujuan bisnis, dan kemudian untuk memperoleh dan mempertahankan

aset selama umur hidup aset tersebut sampai ke pembuangan.

2.5.1 Tujuan Manajemen Aset

Tujuan dari pengelolaan aset adalah membantu suatu entitas dalam

memenuhi tujuan penyediaan pelayanan secara optimal, efektif dan efisien. Hal
panduan pengadaan, penggunaan, pemanfaatan,

ini mencakup perencanaa,
pengaturan risiko serta biaya yang terkait selama

optimasi, penghapusan aset dan
n aset juga bertujuan untuk mengetahui kejelasan

siklus hidup aset. Pengelolaa
dari kepemilikan aset sehinggad pemilik aset dapat dengan aman dan tidak
terbentur masalah Jegalitas dalam mendayagunakan aset yang dimilikinya.

n Sistem

2.6 Metodologi Pengembang2
gan sistem adalah pendekatan formal untuk

Metodologi pengemban
kan SDLC. Ada berbagai metodologi pengembangan sistem, dan setiap
gi memiliki keunikan tersendiri. SDLC memiliki beberapa metode dalam

salah satunya adalah metode prototyping.
erbasis protolyping melakukan tahap identifikasi,

menerap

metodolo

penerapan tahapan prosesnyd,

Sebuah metodologi b

pelaksanaafl bersamaall,
tu siklus sampai sistem selesai. Prototipe pertama biasanya bagian
a

dan ketiga tahap tersebut dilakukan berulang
desain, dan

kali dalam su
pertama sistem
an

k y
engguna dan sponsor proye . .
peng dan menglmplementaSIkan kembali prototipe

untuk menganalisa, mendesain,

kedua yang menyediakan fitur yan

gunakan pengguna. Hal ini ditunjukkan kepada
g akan memberikan komentar, yang digunakan

g lebih sedikit. Proses ini berlanjut dalam suatu

I =




W

guna, dan sponsor setuju bahwa prototipe

siklus sampai para analis, peng

menyediakan fungsionalitas yang cukup untuk diinstal dan digunakan dalam

organisasi. Setelah prototipe (sekarang disebut sistem) terinstal, perbaikan terus

dilakukan sampai diterima sebagai sistem baru. (Dennis et al, 2005)

Ada dua jenis metode prototype yang dikembangkan, yaitu:

1. Prototype evolutionary, yaitu protolype yang terus menerus

disempurnakan sampai memiliki seluruh fungsionalitas yang dibutuhkan

ri sistem yang baru. (Mc.Leod, 2008)

pengguna da
ctode pengembangan prototype evolutionary

Beberapa langkah dalam m

digambarkan seperti berikut ini:

——————
Identifikasi L.,
Kebutuhan Pengguna

—

Membuat Prototype

Apakah protolype Tidak
diterima pengguna?

Menggunakan
Prototype

e

angan Prototype Evolutionary

angkah Pengemb

Gambar 2L
(Sumber: Mec.Leod, 2008)

yaitu prototype yang dikembangkan sebagai salah

finisikan persyaratan-peryaratan fungsional dari

2. Prototype persyaratan,

gatu cara untuk mende




sistem baru ketika pengguna tidak mampu mengungkapkan dengan jelas

apa yang mereka inginkan. (McLeod, 2008)

3. Throwaway Prototyping
Metodologi throwaway prototypii
dalam SDLC. Metodologi throwaway prototyping ini memiliki tahap

yang digunakan untuk mengumpulkan

1g dilakukan pada titik yang berbeda

analisis yang relatif menyeluruh,

informasi dan mengembangkan ide-ide untuk konsep sistem. Namun
° )

banyak fitur yang disarankan oleh pengguna mungkin tidak dipahami

dengan baik, dan hal ini menjadi tantangan teknis untuk dipecahkan

Setiap masalah ini diperiksa oleh analis, perancang, dan pembuat desain

prototype- (Dennis et All, 2005)

Dengan metode protozyping ini pengembang dan pengguna dapat saling

berinteraksi selama proses pembuatan sistem. Sering terjadi, seorang pengguna
o mendefinisikan secara umuti apa yang dikehendakinya tanpa menyebutkan

hany
dibutuhkan, pemrosesan dan data-data apa saja

secara detail output apa saja yang

yang dibutuhkan. (Mc. Leod, 2008)

2.7 Unified Modelling Language (UML)

rut Munawar (2005), UML (Unified Modeling Language) adalah

Menu
andal di dunia pengembangan sistem yang

salah satu alat bantu yang sangat h

berorientasi 0bj
memungkinkan bagi pen

atas visi mereka dalam bentuk yang b
anisme yang efektif untuk berbagi dan mengkomunikasikan

dengan mek
reka dengan yang lain.
s UML Diagram

sebagian besar para

ck. Hal ini dikarenakan UML menyediakan bahasa pemodelan

gembang sistem untuk membuat cetak biru

visual yang
aku, mudah dimengerti serta dilengkapi

rancangan me
2.7.1 Jenis-jeni

Saat ini perancang sistem informasi menggambarkan

UML diagram. Tujuan utamanya untuk

informasi dengan memanfaatkan
royek perkomuni

membantu tim P
memvalidasikan desain arsitektur per

kasi, mengeksplorasi potensi desain, dan

angkat lunak atau pembuat program.




Secara filosofi UML diilhami oleh konsep yang telah ada yaitu konsep

pemodelan object oriented. Konsep ini menganalogikan sistem seperti kehidupan

nyata yang didominasi oleh obyek dan digambarkan atau dinotasikan dalam

simbol-simbol yang cukup spesifik.

Terdapat beberapa jenis UML diagram yang dapat digunakan dengan
t=4

masing-masing fungsinya, yaitu:

1. Class Diagram

Kelas adalah sebuah kategori atau pengelompokkan dari hal-hal yang

mempunyai atribut dan fungsi yang sama. Class diagram memberikan
panfdangan secara luas dari suatu sistem dengan menunjukkan kelas-kelasnya

dan hubungan mereka (Schmuller, 2004).

WashingMachine

brandName
modefName
serialNumber
capacity
acceptCtothes()
accepiDetergent()
turnOn()

turnOff()

Gambar IL3 Class Diagram
(Sumber: Schmuller, 2004)

Elemen-elemen dari class diagram menurut Dennis et al (2005), dapat

L.1.di bawah ini.

dilihat pada Tabel 1
Tabel 11.1 Elemen-elemen Class Diagram
o T Elemen | Nama Fungsi Elemen
S Elemen
T ] Class Menggambarkan class atau
Classl kumpulan object-object
yang mempunyai atribute
—attributel dan operation.
+operation10
—
1 Adiribute B ame/ Attribute Menggambarkan  atribut
Derived attribute name yang dimiliki suatu class




No. | Elemen Nama Fungsi Elemen
Elemen
3 Operation name 0 Operation Menunjukkan suatu
tipdakan yang dapat
dilakukan oleh class
2 —
. o Association | Menggambarkan hubungan
verb phrase antara dua class dan
hubungan suatu class itu
sendiri.

(Sumber: Dennis et al, 2005)

2. Object Diagram
Obyek adalah instance dari se

atribut dan fungsi yang spesifik. Sebuah o
gannya satu sama lain (Schmuller, 2004).

buah kelas, sesuatu yang mempunyai nilai

bject diagram menunjukkan obyek-

obyek dan hubun
myWasher:WashingMachine :‘WashingMachine
Gambar 11.4 Dua Obyek UML

(Sumber: Schmuller, 2004)

3. Use case diagram
uah gambaran dari fungsi sistem yang dipandang dari

Use case adalah seb
e Case Diagram erat kaitannya dengan kejadian-

sudut pandang pemakai. Us

Kejadian (scenario)
seseorang berinteraksi denganl sistem (Schmuller,2004).

kejadian. merupakan contoh apa yang terjadi ketika

washing Machine

wash clothes

washing machine uUser

mbar I1.5 Use Case Diagram

Ga
(Sumber: Schmuller, 2004)

ari use case diagram menurut Dennis et al (2005), dapat

Elemen-elemen d
1.2 di bawah ini.

dilihat pada Tabel 1

I e




A

Tabel I1.2 Elemen-elemen Use Case Diagram

No. | Elemen Nama Elemen | Fungsi Elemen

Actor Menggambarkanactor yang
memperoleh keuntungan dari
A sistem dan berada diluar
Actor Role 4

subject.

! e

R [ TR ]
A tord e Wer
3 Use Case Merupakan bagian utama dari
j fungsi sistem.
3 | Subject Merupakanlingkupsubjek,
Subject } misalnya, sistematau

individuproses bisnis.

4 Association Menghubungkan aktor
| Relationship dengan use case yang
* * berinteraksi.
—5—_—————"“‘—’_ Include Menggambarkan ~penyertaan
<<include>> Relationship fungsi satu use case dengan
- use case lain.
| ——— | Extend Menggambarkan
¢ Relationship perpanjangan dari use case
<<eftfﬂt_b_’i_; untuk memasukkan perilaku
T opsional.

| —— | Generalization Menggambarkan generalisasi
7 Relationship use case khusus ke yang lebih

— umum

I

(Sumber: Dennis et al, 2005)

4. Statechart diagram _

. diagram merupakan ~cara lain untuk mengekspresikan ‘
tang sebuah sistem, |
mal yang terlihat dari sebuah sistem atau obyek

Statechar . .
diagram ini digunakan untuk

informasi dinamis ten

menggambarkan fungsi ekste
echart diagran

secara individu. Stat |

, berfokus pada obyek dalam suatu proses

(Schmuller, 2004)-
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Gambar 11.6 Statechart Diagram
(Sumber: Schmuller, 2004)

memperlihatkan bagaimana menggunakan operasi me sin

Gambar tersebut
panah menunjukkan suatu pesan yang bergerak dari satu

cuci. Setiap arah

obyek ke obyek lainnya.

5. Sequence diagram
Sebuah sequence diagram menunj
yang dilakukan oleh sekumpulan obyek atau acfor yang mengerjakan

pekerjaan tertentu. Diagram ini diatur berdasarkan waktu. Obyek-obyek yang

ses
terjadinya dalam pesan yang terurut. Sequence

ukkan urutan dari pertukaran pesan

berjalannya operasi diurutkan dari kiri ke kanan

berkaitan dengan pro
berdasarkan waktu
yek yang direpresentasikan dalam persegi (dengan

diagramterdiri dari ob
pesan direpresentasikan sebagai garis berpanah, dan

rtikal (Schmuller, 2004).

tulisan bergaris bawah),
an dengan ve

waktu direpresentasik




Sena fresh water

Jrum Drain

stop

S RemEr S12107 50

|

Stop

send fresh viatel )

‘_______”'_,__.-—-—- ) Rotate unidirectionally
|

e .

_DRotate back and forth
-

]_.._......-..-..-..-_..

send soapy vsater

YRotate back and forth

send rinse wate}

L
)
1

----___.,-____-l'—‘

Gambar 11.7 Sequence Diagram

Elemen-elem
dilihat pada Tabel I1.3

Tabel 11

No. | Elemen

en dari seq uence

3 Elemen-elemen

(Sumber: Schmuller, 2004)

diagram menurut Dennis et al (2005), dapat
di bawah ini.

Sequence Diagram

Nama Elemen Fungsi Elemen

" Actor Menggambarkanactor yang
memperoleh keuntungan dari
sistem dan berada diluar subject.

Subject Berpartisipasidalam sequence
denganmengirimdan/atau menerima
pesan

— -

Lifeline Menandakan kehidupan obyek

dalam sequence




™ o e s ihadah Ko : . d
t Membuaca : tozdan, Mengambil : Dosa

AP 5
e V=% 4 Ve

A &l

rai

[} s i
! R

No. | Elemen

(Sumber:

4 Execution
H Occurence
. B
5 E.’\“.ESSJL—:'E':) JVI@SS(IgG
Return Value
(.- __________
R Py
6 Object

Dennis et al, 2005)

6. Activity diagram

Sebuah activity diagran

ch sebuah obyek atau
g terjadi dan terkait dalam

dilakukan ol

aktifitas-aktifitas yan

diagram menu

sebuah obye

berbentuk sebuah ko

dilihat pad

njukkan lang

Gambar 11.
(Sumber:

a Tabel .4d

Nama Elemen

Fungsi Elemen

Menunjukkansuatu obyekmengirim
atau menerima pesan.

Mt?nyampaikaninfomlasi darisatu
objekke yang lain.

Destruction

Xditempatkanpada akhirgaris
hidupobyekuntuk menunjukkan
bahwaobyektersebut akankeluardari
eksistensi.

Frame

Menunjukkan konteks dari
sequence diagram.

; digunakan untuk

Drum stops rotating

Schmuller, 2004)

Drum pumps oul soapy water

mengetahui aliran kerja yang

komponen. Activity diagram berfokus pada

suatu proses tunggal. Activity

Kkah dan keputusan yang muncul dalam tingkah laku

k, atau dalam proses bisnis. Setiap langkah dari activity diagram

tak (Schmuller, 2004).

Drum rotates pack and forth 15 minutes

8 Activity Diagram

) n menurut Dennis et al (2005), dapat

i bawah ini.




Tabel 11.4 Elemen-elemen Activity Diagram

No. Elemen Nama Elemen Fungsi Elemen
1 P E TS Action Menggambarkan perilaku yang
ool . ﬂ sederhana dan bersifat non-
3 % decomposable.
2 Activity Menggambarkan serangkaian aksi.
3 ‘ Object Node | Menggambarkan obyek yang
o terhubung dengan serangkaian
Class _Namé :} object flow.
2 o Control Flow | Menunjukan serangkaian eksekusi.
— Object Flow | Menunjukan aliran sebuah obyek
> - dari sebuah aktifitas
Initial Node | Menunjukan awal dari serangkaian
6 0 aksi.
I TFinal-Activity | Digunakan untuk menghentikan
7 Node aliran pengendalian semua informasi
dan arus obyek dalam suatu kegiatan
(atau tindakan).
_ - Final-Flow | Digunakan untuk menghentikan
8 @ Node aliran obyek atau aliran kontrol
tertentu.
[ —Decision Node | Digunakan untuk menunjukan suatu
9 1 kondisi pengujian, yang bertujuan
re—— untuk memastikan bahwa aliran
I criteria) obyek atau aliran kontrol tertentu
hanya menuju ke satu arah.
| ——— 7 MergeNode Digunakan untuk mewakili kondisi
10 tes untuk memastikan bahwa aliran
kontrol atau aliran objek hanya turun
satu jalur.

— Fork Node | Digunakan untuk memisahkan
perilaku menjadi serangkaian
aktifitas yang berjalan secara parallel
atau bersamaan.

— Join Node | Digunakan untuk menyatukan
kembali serangkaian aktifitas yang
berjalan secara parallel atau
bersamaan.

—
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Swimlane Digunakan untuk memisahkan
sebuah activity diagram menjadi
beberapa kolom, dengan tujuan
menempatkan aktifitas tertentu pada
individu yang bertanggung jawab
atas terlaksananya aktifitas tersebut.

3] —-

Nome

(Sumber: Dennis et al, 2005)

7. Collaboration diagram

Sebuah collaboration diagram menunjukkan beberapa obyek yang

bekerja bersama. Diagram ini merupakan grafik dengan sekumpulan obyek dan

actor sebagai pusatnya (Schmuller, 2004).

Gambar 119 Collaboration Diagram
(Sumber: Schmuller, 2004)

8. Component diagram
onent diagram meng
hubungan antar kompo
gambarkan implem

gambarkan kumpulan dari komponen-

Comp
nen tersebut. Component diagram juga

komponen dan . ’
entasi statis dari suatu sistem.

digunakan untuk meng

A Compotent

10 Component Diagram

1.
Gamb er: Schmuller, 2004)

(Sumb

nt diagran ; i
9. Deploym; oyt fiagram menunjukkan arsitektur fisik dari sistem
epio, : i
Sebuah tP Deploymeﬂt diagram dapat dianggap sebagai spektrum dari
berbasis komputet-

ben
kasus penggunaarn, menggamb'arkan fan peran
gambar Kons eptual dari user dan p

tuk fisik dari sistem yang bertentangan
gkat berinteraksi dengan sistem.

dengan

|



fakta tentang data
informasi. Deng

mendefinisikan data

| MiLiK PERPUSTAKAAN o1mar ] 20

Mem:oaca : loadah, b & o i

Deil Dmencion XP5 RS0 '

Gambar IL11 Deployment Diagram
(Sumber: Schmuller, 2004)

Tabel I1.5 Elemen-Elemen Deployment Diagram

= Elemen Nama Elemen Fungsi Elemen
.
1 Node Menggunakan sumber daya
4 komputasi dalam sebuah sistem
25 fypE>= . ]
‘:;’i':i% > | gu§alnya kompute.r client, server,
1 jaringan yang terpisah atau

perangkat jaringan individu.

—_—_‘/ . -
. Artifact Adalah spesifikasidarisoftwareatau

database, misalnya,
databaseatautabelataumenampilkante
ntangbasis data, komponenperangkat
lunak ataulapisan. N

costeEol e
Aptifact Wame

/ -
I “ Node with a Menggambarkansebuah

3
""f.e.'fj-‘?ﬁ. - Deployed artefakyangditempatkanpada
NedeMame o Artifact nodefisik.

. Mendukungpemodelandistribusipera
Artifact Namé n kat lu kmel i jari
! g nakmelalui jaringan.
/ Communication Menggambarkansuatuhubungan

antaradua node

| e Path

Sumber: Dennis ¢t al (2005)

2.8 Kamus Data
mus data (data dictionary) adalah katalog

nto (2005 ) ka

kebutuhan—kebutuhan
an kamus data diharapkan, analisis sistem dapat

Menurut Jogiya
dan

informasi dari suatu sistem

an menggunak

g mengalir dalam sistem dengan lengkap. Kamus data

yan




dibuat pada tahap analisis sistem dan digunakan baik pada tahap analisis maupun

pada tahap perancangan sistem.

Kamus data dapat berfungsi membantu p
semua elemen data yang digunakan di

elaku sistem untuk mengartikan

aplikasi secara detail dan mengorganisasi

dalam sistem secara persis sehingga pemakai dan penganalisis sistem mempunyai

dasar pengertian yang sama tentang masukan, keluaran, penyimpanan dan proses.

2.9 Hierarchy Plus Input—Proses—Output (HIPO)

Menurut Jogiyanto (2005) Hierarchy plus Input-Process-Output (HIPO)
merupakan metodologi yang dikembangkan dan didukung oleh IBM. HIPO
sebenarnya adalah alat dokum
digunakan sebagai alat desain dan
pengembangan sisterm. HIPO berbasis pada fungsi,
sistem digambarkan oleh fungsi utamanya.

HIPO (Hierarchy

entasi program, akan tetapi sekarang HIPO banyak
teknik dokumentasi dalam siklus

yaitu setiap modul di dalam

plus Input—Process-Oumut) mempunyai sasaran utama

sebagai berikut:
1. Untuk menyed

sistem.

jakan suatu struktur guna memahami fungsi-fungsi dari

menekankan fungsi-fungsi yang harus diselesaikan oleh

5. Untuk lebih
an statemen program yang digunakan

Kkannya menunjukk
ebut.
yang jelas dari input yang harus

program, bu
untuk melaksanakan fungsi ters
yediakan penjelasan
harus
diagram-diagram HIPO.

yang tepat dan sesuai dengan kebutuhan-

3. Untuk men
digunakan dan output yang
pada tiap-tiap tingkatan dari

yediakan output

dihasilkan oleh masing-masing fungsi

4. Untuk men
kebutuhan pemakai |
Menurut Jogiyanto (2005) HIPO dapat digunakan sebagai alat
tem dan teknik dokumentasi program, fungsi-fungsi dari sistem

pengembangan sis
digambarkan oleh

digambarkan dal

HIPO dalam tiga tingkatan. Untuk masing-masing tingkatan

jagram

m be atuk d tersendiri, dengan demikian HIPO




menggunakan t

prem—————

Vit dks U Ao AN STRI
= W AIN IVl

L [ re U
Membaca : !c=_== dah, Mengambil : Dosa §

I B
|

iga macam diagram untuk masing-masing tingkatannya, yaitu
5 C

sebagi berikut:

1. Visual table of contents (VTOC)

Visual table of contents menggambarkan hubungan fungsi-fungsi di
i

sistem secara berjenjang, visual table of contents menggambarkan
o

seluruh program HIPO baik rinci maupun ringkasan yang terstruktur

gram ini nama dan nomor dari
jagram dan hubungan fungsi juga diidentifikasikan dalam

pada dia program HIPO diidentifikasikan.

Struktur paket d
bentuk hirarki. Keteran
asan yang diikutsertaka
at digambarkan sebagai berikut:

gan masing-masing fungsi diberikan pada bagian

penjel n dalam diagram ini. Visual table of

contents ini dap

e of contents

(Sumber: Jogiyanto, 2005)

Gambar .12 Visual tabl

2. Overview diagr am
N—— enunjukkan secara garis besar hubungan dari input
; Bagian input menunjukkan item-item data yang akan

proses. Bagian p
rkan kerja dari fungsi. Bagian oufput berisi

‘hasilkan atau dimodifikasi oleh langkah-

oses dan outptt
roses berisi sejumlah langkah-

pr
n oleh bagian

digunaka

ini dapat digambarkan sebagai

deng
jangkah proses: 7

berikut:

view diagram

ﬂ
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LABEL INFORMASI

PROSES OUTPUT

JUty
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]
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Gambar I1.13 Overview Diagram
(Sumber: Jogiyanto, 2005)

3. Detail Diagram
Detail diagram merupakan diagram tingkatan yang paling rendah pada

diagram HIPO. Diagram ini berisi elemen-elemen dasar dari paket yang

menggambarkan secara rinci kerja dari fungsi.

2.10 Bagan Alir (Flowchar?)

Bagan alir (ﬂowchart) adalah bagan (chart)
ara logika. Bagan alir digunakan

di dalam program atau
antu komuni

gan alir, analis sist

yang menunjukkan alir (flow)

prosedur sistem Se€C
kasi dan untuk dokumentasi. Pada waktu akan
em atau pemrogam dapat mengikuti

perikut ini: (J ogiyanto, 2005)
ari atas ke bawah dan mulai dari bagian

terutama untuk alat b

menggambar suati ba
cbagal

pedoman-pedoman S
ebaiknya digambar d

1. Bagan alir s
atu halaman.

i dalam bagan alirh
a kegiatan akan dimulai dan dimana akan

kiri dari su
2. Kegiatan d
3. Harus ditunjukkan dari man

arus ditunjukkan dengan jelas.

berakhirnya
i dalam bagan alir sebaiknya digunakan suatu

4. Masing-masing kegiatan d
ewakili suatt pekerjaan, misalnya:

kata yang m
a. "Persiapkan" dokumen
b. "Hitung" gajl

K




7.

bagan alir dokumen

semestinya.

Masing-masing kegiatan di dalam

Kegiatan yang terpotong dan akan disam

24

bagan alir harus di dalam urutan yang

bung di tempat lain harus

ditunjukkan dengan jelas menggunakan simbol penghubung.

Gunakanlah simbol-simbol bagan alir yang standar.

Simbol-

simbol standar yang digunakan oleh analis sistem untuk membuat

yang menggambarkan sistem tertentu dapat dilihat pada tabel

Tabel 11.6 Simbol-Simbol Flowchart

berikut ini:
No. Simbol
R
O
]
2. ——p
I
-
3.
I—
I
S
I
| [T
I
6. G
-
7.
I
8.

Proses terdefinisi

Nama Fungsi
Terminal Awal dan akhir dari suatu proses.
E—
Garis akhir Arus dari suatu proses.
I
Proses Proses pengolahan data.
-

Permulaan sub program/proses

menjalankan program.

 —

Input/output data

Mewakili data masukan atau keluaran.

.

Manual operation

Menggambarkan operasi yang dilakukan

secara manual.

-

Decision

Perbandingan pernyataan, penyeleksian
data yang memberikan pilihan untuk

langkah selanjutnya.

—

Dokumen rangkap

Menggambarkan dokumen asli dan

tembusannya.

—
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No. Simbol Nama Fungsi

Display Menampilkan outpuit.

8

S~
) Menunjukk i
10. Arsip sementara nunjuican. - fempat - penylmpanan
dokumen.
Menunjukkan  tempat  penyimpanan
11. Arsip permanen dokumen secara permanen yang tidak
/ \ akan diproses lagi.
-
Penghubun ian-bagi
12. On page connector s g baglan-bagian  flowchart
yang berada pada satu halaman. ‘
N — i
Penghubung bagian-bagi |
13. Oﬂ' page connector s s agian bagian  flowchart
yang berada pada halaman berbeda.
/_____.___'_______,___.f

(Sumber: Jogiyanto, 2005)

HP)

rext Preprocessor yang digunakan sebagai

gkatan dari Hyper
mbangan web yang disisipkan pada dokumen

PHP sin

bahasa script serve-side dalam penge

HTML. Penggunaan PHP memungkinkan web dapat dibuat dinamis sehingga
adi lebih mudah dan efisien.

web tersebut menj
_source yang disebarkan dan dilisensikan secara

2.11 Hypertext Preprocessing (P

maintenance situs
PHP merupakan software open
ownload secara b
2006)

cbas dari situs resminya, PHP dituliskan ‘

gratis serta dapat did
Kasiman ,

menggunakan bahasa (
rocessing (PHF

Hypertext Prep
Lerdorf pada tahun 1994. Awalnya, PHP
untuk mengetahui siapa saja pengunjung

adalah salah seorang penduklmg open Source:

Pada tahun 1996, pPHP telah banyak
g software yang t

) diciptakan pertama kali oleh Rasmus

digunakan untuk mencatat jumlah serta l
pada homepage-nya. Rasmus Lerdorf
(Peranginangin, 2006).

digunakan dalam website di dunia.

erdiri dari Rasmus, Zeew Suraski
9

Sebuah kelompok pengemban

R —
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Andi G i
utman, Stig Bakken, Shane Caraveo dan Jim Winstead bekerja
S - sama unt
yempurnakan PHP [L0. Akhirnya, pada tahun 1998, PHP 3.0. dilu kuk
) Q. ncurkan.

Pen i i
yempurnaan terus dilakukan sehingga pada tahun 2000 dikeluarkan PHP
n 4.0.

yang telah dikeluarkan adalah PHP 5.0.x (Peranginangin, 2006)

2.11.1 Sintaks PHP

Sintaks Program/Script PH
PHP yang dapat digunakan untuk menandai
1

P ditulis dalam apitan tanda khusus PHP. Ad
. Ada

empat macam pasangan lag
blockscript PHP Peranginangin
<? php....-- 7>

<script language

(2006):

— «pHP”> ...</script>

AW N =
A

~

~J

\'

Cara 1 dan 2 merupakan cara yang paling umum digunakan sekalipu
n car.
3 tampak lebih praktis karend cara 3 tidak selalu diaktifkan pada konfigurasi ﬂa
i file

pada direktori c:\apache\php. Cara 4 juga dimungkink
_ an

gi Anda yang sudah
dikenal, maka
20006).

php ini yang terdapat
sebagai kemudahan ba terbiasa dengan Active Srever Pa
ges

(ASP). Namun bila itu tidak
konfigurasi php ini (

harus dilakukan pengaktifan pada file

peranginangin,

2.11.2 Kelebihan PHP
han yang tidak dimiliki oleh bahasa script

PHP memiliki panyak kelebi
uatan script server-side, yang bisa melakukan

icuskan pada pemb

Jakukan Common
menghasilkan isi halaman web dinami
S,

sejenis. PHP difo
dapat di
dari form,
menerima €00

apa saja yang Gateway Interface (CGI), seperti
an data

mengirim sert@ kies,bahkan lebih dari kemampuan

mengumpulk
dankemampuan

CGIL

.-
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2.12 MySQL
MySQL pertama kali

Michael Widenius. MySQL a
a data dengan sangat cepat dan multi user. Serta

menggunakan perintah standar Structured  Query  Language (SQL).
MySQL memiliki dua bentuk lisensi, yaitu free software dan shareware.
MySQL sudah cukup lama dikembangkan, beberapa fase penting dalam
L adalah sebagai berikut:

dirintis oleh seorang programimer database bernama

dalah program database server yang mampu

mengirim dan menerim

pengembangan MySQ
1. MySQL dirilis
2. Versi Windows dirilis pada

pertama kali secara internal 23 Mei 1995.
g Januari 1998 untuk Windows 95 dan

windows NT.

3. Versi 3.23: beta dari Juni 2000 dan di
4. Versi 4.0: beta dari Agustus 2002 dan dirilis pada Maret 2003 (unions).

| beta dari bulan Juni 2004, dirilis pada bulan Oktober 2004

rilis pada Januari 2001.

5. Versi 4.

(Rtrees dan B
0: beta dari bulan Ma

-trees, subqueries; prepared statements).
ret 2005 dirilis pada Oktober 2005 (cursor

6. Versi 5.
. oer, views XA transaction).

stored procedure, trigg
ySQL AB pada tanggal 26 Februari 2008.

7. Sun Microsystems membeli M

1: dirilis 27 November 2008 (event scheduler, partitioning, plug-

8. Versi 3.
in APL, 1

.ow-based replication, server l0g table).

erapa tipe data field yaitu:

MYSQL mengenal beb

1. Tipe data numerik

k dibedakan dalam du2 macam kelompok, yaitu integer
digunakan
n untuk pilangan desim
gkapnya dapat dilihat pada tabel I1.7

untuk  data  bilangan bulat

Tipe numeri

dan floating PO
poin
h (201 1) selen

Integer
¢ di gunaka

al. Tipe data numerik

sedangkan floating

menurut [<.ustiyahnirlg~'*i
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Tabel 11.7 Tipe data numerik

Kisaran Nilai ‘ Karakteristik
Digunakan untuk menyimpan
data bilangan positif dan negatif

Tipe Data
TINYINT (-128)-127 atau (0-255)

Digunakan untuk menyimpan

SMALLINT  (:32768)-32767 atau (0-65533)
data bilangan positif dan negatif

016777215 Digunakan untuk menyimpan

MEDUIMINT (—3888608)-8388607 atau |
- m_#_i_ﬁ___:cﬁia’tgvliilangan positif dan negatif
INT, IN‘r_EéER'C§T47683648)-(21447683647) atau 0- Digunakan untuk menyimpan
- 4294967295 I F_ﬂégt_a_ bilangan positif dan negatif’
Fil:b';\?”—‘#Imiiﬁ)-(-l.l'?E—?:S),Odan !Diguna'kan untuk menyimpaul
data bilangan pecahan positifi

1 :1.175E—38-3.4e+38 | -
dan negatif presisi tunggal 1

DOUBLE __ﬂ(—_l:_§9E+36é)-—(‘-I-I._ZZrS—E;j-OS)',Odan iDigulla}call untuk menyimpan|
iII,225E—308-1.79E+308 data bilangan pecahan pesiﬁri

dan negatif presisi ganda

(Sumber: Kustiyaningsib, 2011)

2. Tipe data string

rangkaian karakter. Tipe-tipe data yang termasuk dalam

String adalah
Kustiyahningsih (2

011) dapat dilihat pada tabel II.8.

tipe data string menurut

berikut:

rabel 118 Tipe data siring
- ey Kisaran Nilai i _J_(_arakteristik
TipeData ‘1'*;;2’5'5’;2;rakter Digunakan untuk menyimpan
CHAR data string ukuran tetap
| {255 rarakter Digunakan untuk menyimpan
VARCHAR data string ukuran dinamis

__,//W Digunakan untuk menyimpan
data text

TINYTEXT | e
Digunakan untuk menyimpan

// jarakter
1-65535 data t‘e_)_(_tﬁ

TEXT

11 16777215 kai'akter Digunakan untuk Iﬁeﬂyiﬁqpan ‘
_ data text

MEDIUMTEXT il
4967295 Jarakter Digunakan untuk menyimpan

J/
1-42
data text

LONGTEXT - —

b, 2011)

(Sumber: Kustiyaningst
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MILIK PERPUSTE

t_f‘fiembaca : ibadan, Mengambii : Dosa j

3. Tipe data char() dan varchar()

Menurut Kustiyahningsih (2011) tipe data char() dan varchar() pada

prinsipnya  sama. perbedaannya hanya terletak pada jumlah memori vang

dibutuhkan untuk penyimpanannya. Memori yang dibutuhkan untuk tipe data

char() bersifat statis, bes
/d tersebut  didek
tergantung pada jumlah karakter tambah 1 byte,

arnya tergantung pada berapa jumlah karakter yang

ditetapkan pada saat fie larasikan. Pada tipe datavarchar()

besarnya memorl penyimpanatl

dapat dilihat pada tabel 11.9

Tabel 11.9 Letak perbedaan jumlah memorti

—

o éﬁéf@*f—‘&f(;;gr\/archar Memori Penyimpanan

" ;———' i_@_’t_e_s__————— :t__.___lbytes

ab’ |ab’ 4bytes _?_L_,M.:’:_P?ff_’,s.ﬂ P —

e e e PO ,_
S o T E

e Ell I B R

(Eﬁmber:;kmingsma 2011)
4, Tipe data tanggal

am, tersedia tipe-tipe data field berupa DATETIME,

Untuk tanggal dan J L
YEAR. Masing-masing tipe mempunyai kisaran

DATE, T]MESTAMP, 7IME, dan
MYSQL akan me

yang dimaSU
mori penyimpanan yang diperlukan untuk masing-masing

abel 11.10

mberikan peringatan kesalahan (error) apabila
nilai tertentu. ; _

kkan salah. Menurut Kustiyahningsih (2011)
tanggal atau wakt

kisaran nilai besat me

tipe dapat dilihat padat

Tabe

—

DATE

o [Kisaran Nl

____.-——'——“_-_—’_—# -

OATETIME 10000107 00:00 sampai ot
9 2 123:59:59

~5999-12- |8 byte

111.10 Tipe data tunggal

I

ol Memori penyimpanan

K arakteristik

Digunakan

dan waktu

menyimpan tanggal

untukj

Digunakan

untuk




Tipe Datz isaran Nilai
|11pe Data Klsaran 1}1171_2}1 ) Memorl penylmpanan Kal aktensul\
L 31 i
T T e ,menylm an t al!
TIMESTAMP 1970-01-01 00:00:00 sampal 4 byte ! : anggll
. 2037 1
T .
IME 830:59:59 sampai 838:59:59 3 byte Dicunakan y
o ' k sHe untuk
o _ - menyimpan waktu
YEAR 11901 sampai 2155 -1 byte Dicunakan Utu ;
i . N . n u
| !‘(’inel_'lylmpan tahuj
[ R Idari tanggal i
(Sumber: Kustlyamng51h 2011) | = =
2.13 XAMPP
XAMPP adalah sebuah software yang berfungsi untuk menjalankan
website berbasis PHP dan menggunakan pengolahan data MySQL di komputer

lokal. XAMPP berperan sebagai web server pa

disebut sebagai sebuah CPanel server virtu

at memodlﬁka51 w

sono (2008)-

preview schingga dap
dengan internet Wicak
2.14 Macromedia Dreamweaver 8.0

reamweaver 8.0,a

sebuah perangkat junak aplikasi untuk
8, un

Dengan menggunakan
tidak perlu lagi men
manual. Selain HTML,

Macromedia D
men

Dreamweaver

ahasa pemro

p, AsP dan
adalah versi terd

(CSS), JavaScript, PH
web. Dreamweaver 8

2008).

ebsite tanpa

da komputer. XAMPP juga dapat
al, yang dapat membantu melakukan

harus online atau terakses

tau biasa disebut Dreamweaver 8 adalah
desain atau membuat halaman web.
tuk membuat sebuah halaman web
e HTML atau kode-kode lainnya secara
juga mendukung Cascading Style Sheet

graman lainnya untuk membuat

aru dari keluarga Dreamweaver (Nugroho
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BAB III
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Definisi

Metodologi berasal darl bahasa Yunani “metodos”, kata ini terdiri dari dua

suku kata yaitu “metha” yang berarti melalui atau melewati dan “hodos™ yan
o
o

atau cara. Metode berarti suatu jalan yang dilalui untuk mencapai

berarti jalan
gi adalah ijmu-ilmu/cara yang digunakan untuk memperoleh

tujuan. Metodolo
ata cara tertentu dalam menemukan

akan penelusuran dengan t

kebenaran menggun
¢ dikaji.

kebenaran, tergantung

Penelitian adalah

dari realitas yang sedar

usaha untuk menemukan, mengembangkan, dan menguji

ahuan, yang dilakukan dengan metode-metode ilmiah

giatan atau proses sistem
e ilmiah (Emzir, 2007).

kebenaran suatu penget
Penelitian adalah suatd ke atis untuk memecahkan
masalah yang dilakukan den

sebagai aktivitas kei

gan menerapkan metod
|muan yang dilakukan karena ada kegunaan yang

Penelitian
ingin dicapai, baik untuk meningkatkan Kualitas kehidupan manusia maupun
etahuan (Hamidi, 2007). Kegiatan ilmiah yang

pangkan ilmu pene
strukst yang dilakukan secara metodologis

untuk mengem
berkaitan denga

sistematis, dan kons

n analisis dan kon

isten.

finisi tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa metodologi

Dari kedua de
penelitian adalah 1lmu yang membahas tentang suatu kegiatan yang dilakukan
alah ataupun sebagai pengembangkan ilmu pengetahuan

untuk memecahkan mas
ode—metode ilmiah.

dengan menggunakan Il'lw‘?:t

Sumber Data
:tian ini adalah data kualitatif. Data

3.2 Jenis dan

Jenis da
qu dinilai dengan angka secara

ak bisa diukur at

kualitatif yaitu data Y2"s tid

langsung (Amu’lIL 2000) j
Jitian adalah subjek dari mana data dapat

t dua macam sumber data, yaitu:
|

Sumber data
). T erdapa

diperoleh (Arikunto;

2006




3.3 Instrumen Pengumpulan Data

1. i i
Data primer, yaitu data yang berasal dari sumber secara langsung, t
g, tanpa

melalui media perantara. Data primer yang didapatkan dalam pen liti
elitian

ini diantaranya adalah:

a. Data yang digunakan dalam proses bagian marketing pada PT Ast
stra

Internasional Tbk.

b. Proses bisnis sistem saat ini dan sistem yang akan diusulkan

_ Data sekunder, yaitu data penelitian yang diperoleh secara tidak langsu
ng

melalui media perantara atau data yang diperoleh dan dicatat oleh pihak

lain yang telah disusun dan dipublikasikan. Data sekunder ya
ng

n ini laporan-laporan, buku-buku dan kajian

digunakan dalam penelitia
ilmiah dari berbaga sumber yang berkaitan dengan penelitian

Dalam penelitian ini, digunakan bermacam teknik dan alat pengumpulan

data, yaitu:
1. Studi Lapangan

Studi lapangan adalah usaha pengumpulan data yang langsung pada
objeknya dan dilakukan dengan cara sebagai berikut:

yaitu UuS
a langsung keadaan
emudian dilakukan pencatatan informasi terhadap

aha untuk mengumpulkan data dengan cara

a. Observasi,
maupun kegiatan dalam

mengamati secar

perusahaan yang K

objek yang dianggaP
Gaya Motor Raya No. 8 Sunter II Jakarta Utara

perlu. Observasi ini dilakukan di PT Astra

Internasional Tbk,
sejak tanggal 10 Juni s.d. 31 Oktober 2013
yaitu penelitian secara langsung yang dilakukan melalui

dap segala hal yang diperlukan pada penyusunan

perdasarkan pada tujuan
staf bagian budgeting planning vendor asset

b. Wawancara,
wawancara terha
Tugas Akhir ini
dilakukan padd

agement (bPV*

penelitian. Wawancara ini

man m) PT Astra Internasional.

I




2. Studi Pustaka

Selain dilakukan studi lapangan, dilakukan ju
ber-sumber lain dalam lingkup

ga studi kepustakaan yaitu

mbaca buku dan literatur serta sum

dengan me
liahan yang berhubungan dengan

n maupun di luar lingkup perku

perkuliaha
¢ ini dan dapat menunjang dalam

judul dan permasalahan Tugas Akhi

san Tugas Akhir ini. Studi kepustakaan yang dilakukan adalah dengan

penuli
mencari data yang diperlukan melalui

mengunjungi perpustakaan dan
internet.

3.4 Metodologi Pengembangan Sistem
suatu sistem informasi

menuntun analisissistem untuk menghasilkan

Dalam merancang dibutuhkan metode
pengembangan sistem agaf dapat
g standar. Metodologi
rencan

yang digunakan dalam perancangan sistem

sistem yan
aan bahan baku adalah metode prototyping

informasi pemesanan dalam pe
roto
Jel merupakan seb
ide bagi seorang analis sistem

model dengan menggunakan prototype evolusioner.

Metode prototyping mo
kan gambaran atau

uah metode pengembangan

sistem yang dapat memberi
an Sec

gan aplikasi penan

ara lengkap tentang sistem. Alasan digunakannya

untuk menyajikan gambar
ganan klaim produk berbasis web

model ini dalam perancan

adalah:

1. Perancangan apl
aja

ikasi audit asset yangé diusulkan hanya pada tahap

dan tidak mencakup pengimplementasian sistem

perancangant S
tersebut. . .
gguna aplikast audit asset di PT Astra

2. Dilihat dari Kkebutuhal pen . |
al, model ini lebih mudah digunakan dibandingkan dengan

Internasion .
mudah dalam melakukan perbaikan sistem jika

karena lebih

ebut, dapat dilihat model sistem tersebut apakah baik

un teknik prosedural yan
etode pengembangan prototype

g akan dibangun.

jlan maup

dari sisi tamp
dilakukan dalam

Langkah-langkah yang

evolusione’> yaitu:

-
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a. Mengidentifikasikan kebutuhan pengguna yaitu dengan melakukan

observasi bagaimana audit asset yang sedang berjalan dan

mewawancarai pengguna audit asset untuk mengetahui laporan

yang diinginkan.

b. Membuat prototype sistemn us
digunakan Unified Modelling Language

ulan yang diajukan. Untuk membuat

prototype tersebut, maka

(UML) dalam merancang sistem usulan tersebut.

c. Menentukan apakah prototype dapat diterima. Untuk mengetahui

hal tersebut, maka dilakukan demonstrasi prototype sistem usulan
apakah telah sesuai dengan kebutuhan pengguna

kepada pengguna,
akukan langkah selanjutnya, dan jika tidak

jika ya, akan di
akan direvisi dari
data-data yang diperlukan dalam perbaikan sistem

prototype tahap pengumpulan data untuk

mendapatkan
tersebut.
d. Setelah pro

diserahkan ke pengguna,
tidak untuk perbaikan sistem lama. Pengembangan sistem ini

dilakukan hanya sampai pad
sampai pada tahap implementasi sistem.

totype diterima, maka tahap selanjutnya akan

apakah prototype akan diterapkan atau

a tahap perancangan sistem dan tidak

3.5 Kerangka Pemecahant Masalah
Dalam pemecahal masalah yang dibahas dalam Tugas Akhir ini, langkah-

langkah atau tahapan yang dilakukan dalam pemecahan masalah ada pada gambar

an metodologi pene
njelasan langkah_]angkah dalam pemecahan masalah tersebut

masalah tersebut. Pe
adalah sebagai berikut:

itian yang digunakan dalam pemecahan

[[L.1 sesuai deng

fuan terlebih dahulu melalui studi kepustakaan

an membaca buku dan

dilakukan yaitu deng
lain dalam lingkup perkuliahan maupun di

yang berhubungan dengan judul dan

ot i A
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permasalahan Tugas Akhir ini dan dapat menunjang dalam penulisan

Tugas Akhir ini.

. Mengidentiﬁkasikan dan meru
et yang ada pada PT Astra Internasional

muskan masalah yang terjadi selama

penelitian pada sistem audit ass

Tbk, yaitu:

a. Penanganan audit asset

Vendor Asset Management (BPVAM) lambat pada saat laporan

karena didalam aplikasi tersebut masih terdapat kekurangan untuk

g diinginkan.
s akhir ini adalah merancang suatu sistem

pada departemen Budgeting Planning

mendapatkan data yan

. Tujuan Penelitian dari tuga
et berbasis web untuk memudahkan bagian

informasi aplikasi audit ass
» Asset Management (BPVAM) PT Astra

Budgeting Planning Vendo
tau asset yang ada diperusahaan atau

Internasional Tbk dalam meman

anak perusahaan jtu sendiri.
yang diperlukan, berkaitan dengan pokok

. Mengumpulkan data-data
da Tugas Akhir ini, seperti prosedur sistem

permasalahan yang dibahas pa

qudit asset yang saat ini sedang perjalan pada PT Astra Internasional

Tbk.
. Identifikasi Kebutuhan User: [dentifikasi kebutuhan user merupakan
dimana semua spesifikasi sistem

golahan data,
buah dokumen persyaratan

Jangkah lanjutan dari pen
gkan ke dalam s¢

dan kebutuhannya dituan
perangkat lunak.
. Pembuatan Prototypé

perancangan yang dil
atan aplikasi meng,

merancang prototype sesuai dengan analisis dan

_Setelah dilakukan rancangan prototype, lalu

gunakan pHP dan MySQL 5.0.8 sebagai basis

pembu

data.
o dari sistem yang diusulkan akan dilihat apakah

. Pada tahap ini, protoyP
ulan tersebut su
aka

dah sesuai dengan keinginan pengguna atau

akan dilakukan pengumpulan data lagi dan
ari tahu apa lagi yang dibutuhkan

sistem us

belum. Jika pelum, ™

is data

pali sertd menc
an melakukan p

menganalis :
erancangan ulang sistem.

oleh penggund sisterm

S
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8. Setelah prototype sistem usulan diterima maka tahap selanjutnya adalah

menarik kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan di PT Astra

Internasional Tbk dan memberikan saran yang membangun bagi

perusahaan.
9. Berikut adalah flowchart

masalah dalam Tugas Akhir ini

Studi Pendahuluan

ra Intemnasional Tbk.

1. Observasi di PT Ast
pihak terkait

2. Wawancara dengan
3. Studi Pustaka

identifikasi Masalah

1. Proses tiket tugas dan pencapaian has asil audit di green team hanya
datanya.

mengandalkan excel untuk mengolah

Tujuan penefitian

mforrnasn audit aset untuk

1. Merancang dan membangun sistem
mempermudah dan mempercepat 2 audit asset di bagian 9::2:1 1ed
2. Membuat sistem informasi audit asset di bag fg %r::ﬂ

dengan menggunakan PHP 56.12 DAN MYS

Batasan Masalah

endor
1. Penelitian dilakukan di depaﬂemeﬂ Budgelit P;:ﬂnon‘anlg T‘tl’k-
Aset Management (BPV/ PVAM) pada 'memca jan ha:
2. Mencakup kegiatan tiket tugas dan me““";’:.“.’,‘a f:r
audit assel pertengkapa n it yang dilakukan oieh b3d

[11.1 Kerangka Pero
Gambat amber: pengolah

(Sum

kerangka penelitian untuk menyelesaikan

Identifikasi User

1.GPengurnpuIan Data

- Gambaran Umum PT Astra Intemasi

- Data audit aset masional Tok
- Alur proses audit aset

— P 2. Pengolahan Data N
. Use case diagram sistem inf i i
e formasi audit aset
- Activity diagram sistem audit aset usulan

Membuat Prototype

1. Modeling sistem dengan UML
2. Modeling data dengan Kamus Data
3. Pembuatan Profotype
-HIPO
- Flowchart
- Perancangan dan pembuatan prok
menggunakan PHP 5.6.12 dan M;’SQCI’.?S? 1e neen

Tidak

Pratotype yang dibuat sudah
sesuai kebutuhan user?

Ya

A 4
Menggunakan Prolotype

r Kesimpulan dan Saran |

=D

emecahan Masalah
an Data, 2015)

S
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BAB IV

PENGUMPULAN DAN PENGOLAHAN DATA

4.1 Sejarah Perusahaan

ra Intenational Tbk berdiri pada tahun 1957 sebagai perusahaan

dengan perjalanan waktu, A

PT Ast
stra membentuk kerja sama

perdagangan. Seiring

perusahaan kelas dunia.

dengan sejumlah
Tbk atau lebih dikenal dengan Astra Group ini telah

PT Astra Intenational
k Jakarta sejak tanggal 4 Ap
8 triliun. Saat ini mayoritas

ril 1990, dengan kapitalisasi

tercatat di Bursa Efe
ber 2011 sebesar Rp 229,5

pasar per 31 Desem
ch Jardine Cycle dan Carriage, Singapura.

dimiliki ol
al Tbk merupakan suatu ba
am divisi,yaitu:

kepemilikan sahamnya
dan usaha swasta yang juga

PTAstra Internation
merupakan perusahaan publik, yang kini memiliki en
1. Vehicle Division
Heavy Equipment Division
Property Division
Resources Division

Finance division

S

System Division.
ang tercatat di Perseroan dan

pada 31 Desember 2011 jumlah karyawan y
12.003 orang, meningkat sebesar 20% dari tahun

termasuk perusahaan asosiasi dan jointly

anak perusahaannya adalah 1

a. Total jumlah karyawatl,

68.703, meningkat 16% dari tahun sebelumnya.

sebelumny

controlled entities mencapai 1

Jumlah terseb perusahaan.

ut tersebar di 158

4.2 Profil Perusahaan
jonal. Tbk (Perseroan) didirikan pada tahun 1957 di

erta dipimpin ole
ahun 1965 PT Astra International

PT Astra Internat
g dan dikelola s 1 William Soeryadjaja, Tjien Kian

Liem Peng

Bandun
Tie dan Hong. Pada t
ya di Jakarta, dan kantor Bandung dijadikan

an kantor pusatn}

memusatk




sebagai
gai cabang pertama dengan nama PT Astra Incorporated. Perse
. roan

berdomisili di Jakarta, Indonesia,
0.8, Sunter 1I, Jakarta. PT Astra International resmi berdiri secara

an Djioe dengan akte notaris

dengan kantor pusat di JI. Gaya Motor

Raya N

n disahkan di hadapan Notaris Sie kw
jakarta, dan dalam keputusan menteri

hukum da
No.67 tanggal 20 Februari 1957 di

kesehatan RI No. J.A/53/5 tanggal 1 juli
pengadilan negeri di Jakarta serta diumumkan dalam tambahan no. 01117

RI No. 85 tanggal 22 oktober 1957.
dibidang usaha permobilan, yaitu

1957 dan terdaftar di paniteran

berita Negara

an ini awalnya bergerak
an pada bidang lainnya seperti:

pemasaran sepeda motor Honda dan

Perusaha

Toyota, Daihatsu, Isuzu, Nissan Truck, d

1. PT Federal, pergerak di bidang
sepeda Federal.

2. United Tractor, pergerak di

Traktor, Messe€y Ferguson,

bidang usaha mesin berat pertanian

Sumitomo, Link Belt dan lain-

seperti
lain.

3. Bidang usaha perkantoran dan perdagangan mesin Foto Copy Xerox,
minyak pelumnas dan specialis Caltex.

4. Astra Agro pergerak dibidang usaha pertanian, perkebunan dan

perkayuan-
Pada tahun 1969, PT Astra mulai mengalihkan usaha impor alat-alat

g-barang teknik. Makin luasnya usaha tersebut dikarenakan PT

berat dan baran
Astra makin mem
memasarkan produk—produk

mengubah naman
ar Perserodmt

peroleh Kkepercayaan dari para investor luar negeri untuk
tif. Pada tahun 1990, perusahaan

otomo
T Astra [nternational Tbk Sesuai dengan pasal

(uang lingkup perseroan adalah perdagangan

pertambangar, pengangkutan, pertanian
Ruang lingkup kegiatan utama anali
il, sepeda motor berikut

ya menjadi P

3 Anggaran Das
perindustrian,
jasa

umum, jasa

pembangunan dan iconsultasi-

enyaluran mob

akitan dan P
alat berat, pertambangan dan

penyewaan alat-

uti per
enjualan dan

gemba-ngan

perusahaan melip
suku cadangnya, P

jasa terkait, serta pen

dan jasa terkait pengembangan perkebunan.




4.2.1 Visi dan Misi

Filosofi Perusahaan (Catur Dharma):

1. Menjadi Milik yang Bermanfaat bagi Bangsa dan Negara
gara.

2 Memberikan Pelayanan Terbaik kepada Pelanggan.

embina Kerja Sama.

Menghargal [ndividu dan M
1g Terbaik.

a Berusaha Mencapai yat

3.
4. Senantias
Visi:

1. Menjadi salah satu

perusahaan dengan pengelolaan terbaik di Asia

Pasifik dengan penekanan pada pertumbuhan yang berkelanjutan

dengan pembangunan komp
struktur keuangan

ctensi melalui pengembangan sumber

daya manusia, yang solid, kepuasan pelanggan

dan efisiensi.

2. Menjadi perusahaatl yang mempunyai tanggung jawab sosial serta
ramah lingkungat

4.3 Struktur Organisasi dan Job Description
tau wadah dari kelompok manusia dalam

ah suatu pentuk @
uan. Agar organisasi dapat bekerja dengan b ol

Strukt

Organisasi adal
usahanya untuk mencapai t
tu  struktur or
fungsi dan tang

ganisasi- ur organisasi merupakan suatu

gung jawab dal

an garis wewenang dan pertang
i khususnya di bagian general store.

perusahaan perlu membuat struktur

diperlukan sua
am sebuah instansi, dimana

tindakan dari suatu
gung jawaban antara

memperlihatkan hubung

eranan dalam suatu organisas

gsarnya suatu

cara rinci men

jabatan dan p

Oleh karena itu, pada d
enjelaskan s€

genai tugas, tanggung jawab dan

organisasi dimana m
struktur organisasi tersebut
¢ 4

wewenang masing—masing
ing jabatan dapat terlain secara horminis

a masing'mas
an. gtruktur OF
wujudkan pe
perlu meranc

engkoordinasik

a sama antar
ganisasi yang simple dan tidak rumit

sehingga ker]

an pel'USﬂha
rusahaan dalam pencapaian visi dan

dan menguntungk
akan dapat menunjan

misinya. Oleh Karena it

g dan me
ang struktur organisasi seefektif

an semua jabatan sehingga

dan seefisien m
dan gasarannya.

an tujuanl

meijUdk

perusahaan mampu
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Struktur organisasi bertindak sebagai pekerjaan dan tanggung jawab,

aturan kerja dan hubungan sertd jalur komunikasi dan pembentukan struktur
organisasi berfungsi untuk membagi peker]
aktivitas yang dilakukan sehingga semua

aan anggota-anggota organisasi dan

dan mengkoordinasikan aktivitas-
kan untuk mencapai t
a PT Astra Internasional Tbk disusun

anggota organisasi dapat diarah ujuan organisasi. Oleh sebab

jobdescription pad
g dibutuhkan di dalam perusahaan. Struktur

ada Gambar IV.1.

itu struktur organisasi dan

berdasarkan fungsi-fungsi yan
| Tbk dapat dilibat p

organisasi PT Astra Internasiona

——
T g T S T

e B ST ey
S, ?fmx‘v%g.»tc\\h%““mltwe- .3

Corpd}ia‘té;dpera'tions, ‘

0
h rpOl‘ate FU"Cﬁons
Toyota Sales Operation

col.pOr

ate Secretary & Group Genera! Counse!
Honda Sales Operation

Co
Morate Strategy |
Daihatsu Sales Operation

Co
rpOrate
Human Capi jopment —
pital Deve opP Jsuzu Sales Operation

——_"1© Human Gapital DevelPT__——

'Dora
te ( >0
mmuni i Tr ]
ication uoD ucks Sales Ope ation

Co
rpOra
R Sponstieb_srec'-'fily. Environment & Social L
Grou ility BMW Sales Operation
P Intern .
M“_i/// peugot Sales Operation
|~
Porate Planning AstraWworld
MR

Groy,

PT
C feasury & investor Relations

Orpo
r "
ate Finance & Accounting

Co
Por;
ate Information System & Yechnology

r bertugas menjualkan dan

Gales Directo

telah di produksi dan siap di jual dan di

Departemei

memasarkan produk-pf0




pasarkan. Departemen ini disebut jug

karena depar i i
epartemen ini dapat memberikan sebuah kentungan atau pun kerugian

g o CSrARAAN STMI |
dah, l:mm_ﬁ,r‘,:i; : Dosa =

I

bagi perusahaan tersebut.

Departemen Marketing and
Business Developer, dan After Market and Sales Adm. Struktur organisasi

Departemen Marketing and Sales Dir

Technolagy
Architectyre

Quality Assurance

Business Process
Development

Sales Director

-ector dapat dilihat pada Gambar IV.2.

Board of Directors

Director In Charge

Chief Corporate Information System & Technalogy

Pricing Comitee

41

a sebagal ujung tombaknya suatu perusahaan

membawahi divisi OEM and

Budget Planning,

Human Cahi!al
Management

Business
Architecture, Development & Vendor & Asset
Development & - Qperaion Management
Assurance Division G

Business Soluion
Manager

Special Project
Management

; Project Change System Service
(Jser Semice :
Appicaton E;;g ol Operaon Management Level Operation
Development
Gambar V.2 Strukter Organisast CIS&T
a :
. pPT Astra Intemasional Tbk (2014)

gumber




4.4 isni
Proses Bisnis Perusahaan

1T
bk merupakan suatu grup perusahaan yang memiliki

PT Astra Internationa

2.1. Untu isni a ernationa Head Office a
tuk proses bisnis Astr: Int ti 1 _ﬁi (AI H( )) d
. - , pada intinya
penjualan kendaraan yang telah dibuat oleh k
ana

adalah proses manajemen
ahaan PT Astra

perus
ahaannya. Produsen kendaraan yang merupakan anak perus
International Tbk antara lain:

1. PT Astra Honda Motor

2. PT Astra Daihatsu Motor
3. PT Toyota Astra Motor
4. PT Astra Nissan Diesel Indonesia
5. PT Tjahja Sakti Motor
6. PT Pantja Motor
AI-HO atau yang biasa disebut

oleh cabang-cabang

Penjualan dilakukan
). Satu SO menjual

dengan Sales Operation (SO

satu tipe produk kendaraan yang

PT Astra International Tbk. SO yang dimiliki
1

diproduksi oleh anak perusahaan
AJ-HO yaitu:
1. Daihatsu Sales Operation
2. Toyota Sales Operation
3. Peugeot Sales Operation
4. Honda Sales Operation
5. Nissan Diesel Sales Operation
6. BMW Sales Operation
7. Isuzu Sales Operation
penunjang jalannya proses bisnis perusahaan dan

CIS&T berperan sebagal
+i tugas dan tanggung jawab tiap divisi.

membuat proses bisnis lebi

h efisien sesu




4.5 Sistem yang Berjalan

Sistem informasi Budgeting Vendor Asset Management (BVPAM)

merupakan sistem yang membahas bagian budget, planning, vendor, dan asset

mangement yang penulis bahas bagian asset management yang berkaitan audit

aseet. Analisis sistem merupakan tahap awal sebelum tahap perancangan, hal ini

dilakukan untuk mengidentifikasi masalah dan kekurangan dari sistem yang ada

4.5.1 Prosedur Audit Asset

Prosedur Audit Asset adalah prosedur pengecekan asset yang terdapat
rusahaan tersebut dapengembalian barang yang disebabkan kerusakan

dipe
ketidak sesuaian produk yang telah di kirim. Proses-prosesnya adalah

ataupun

sebagai berikut :
1. Green team mendapatkan intruksi dari Asset team untuk memulai Audit

Aset dan membuat tiket tugas ke Read team.

2. Read team mendapatkan tiket tugas dari Green team dan melakukan Audit

Aset.

Green team.
n team verifikasi data yang didapat dari Read team apabila sesuai

Setelah itu data Audit aset yang didapat oleh Read team dikirim ke

3. QGree
dikirim ke Asset team dan tidak sesuai dikembalikan ke Read team.
4. Asset team verifikasi data yang didapat dari Green team apabila sesuai

an ke SAP dan tidak sesuai dikembalikan ke Green team.

dimasuk
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|

|
Prosedur Sistem Audit Asset Yang Berjalan

Asset Team Green Team Red Team
f

Mengambil data Aset
dari Systema
Applications and
Products in Data
Processing (SAP)

s
Data aset o Data aset
7
A
Membuat ticket Meneri i

ma ticket
Q tugas excel a tugas audit aset

I—

"

Memulai audit aset |

Menerima dan
verifikasi data audit
aset dari reed team

Hasil audit
aset

A

verifikasi ulang A
data audit aset dari|l< Y Kualitas data ?
green team

Kualitas data ?

Upload Systema
Applications and
Products in Data
Processing (SAP)

Selesai

-
Gambar IV.3 Flowmap Prosedur Audit Asset

Sumber: Pengolahan Data (201 5)




4.5.2 Prosedur Dokumen Terkait

Prosedur dokumen yang terlibat dalam sistem informasi audit asset yang

berjalan adalah sebagai berikut :

4.5.2.1 Pengolahan Tiket

‘ Pengolahan tiket ini untuk memberitahu red team tempat yang akan di audit

dan juga memberitahukan kepada red team, green team yang mana yang akan

mengolah data hasil audit.

GT S AIHO /SO | Lantai
GTO3 - Fatih Dion Laksmana AIHO A4
GTO3 - Fatih Dion Laksmana AIHO A8
GTO3 - Fatih Eko Prasetyo DSO D360
GTO3 - Fatih Eko Prasetyo HSO H361
GTO3 - Fatih Eko Prasetyo HSO H363
GTO3 - Fatih Eko Prasetyo HSO H367
GT03 - Fatih Eko Prasetyo HSO H369
GT03 - Fatih Eko Prasetyo HSO H388
GTO3 - Fatih Eko Yulianto DSO D214
Mﬂ-—-———————" Eko Yulianto DSO D215
M’——’_‘_ Eko Yulianto ISO 1200 l
GTO3 - Fatih Eko Yulianto ISO 1202
_('E‘)_-’L'E_@-———————""’ Eko Yulianto ISO 1203
ﬁw/ Eko Yulianto TSO T209
Mﬂ/"" Eko Yulianto TSO T216
_6_19_3_;@—-—-—————’ Indra Ari Khrismana HSO H530
GTO3 - Fatih Indra Ari Khrismana HSO H534
_G’Tgé_-_fitjﬂ,_._————-———- Mhrismana HSO H535
W Indra Ari Khrismana HSO H537
Gros—Fath {1 R
GT03 - Fatih Lagut DO D561
GT03 — Fatih Lagut bSO D590
G103 — Fatih Lagut 10 7562
GT03 — Fatih Lagut 50 T568
Fati Lagut 150 T56
fmﬂ%mmsedur Dokumen Pengolahan Tiket Audit Asset ?

Sumber: Pengolahan Data (2014)




4.5.3 Dokumen Terkait

Dokumen yang terlibat dalam system informasi audit aset yang berjalan

adalah sebagai berikut

453.1 Pengolahan Hasil Audit Aset
rjalan ketika audit red team selesai

Pengolahan hasil audit dapat be
dilakukan dan dikirim ke bagian green

menyamakan hasil audit deng

team. Pengolahan tersebut dilakukan

an data asset menggunakan rumus excel

dengan cara

yaitu vlookup.
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4.5.3.2 Data Aset
Data aset ini didapat ketika team asset menarik data dari Systems

Applications and Products in Data Processing (SAP), yang ditampilakan dalam

Microsoft excel .

FS Lantai | Serial no. Asset description
Abdullah
Wathoni N702 | CNCO36PXPM MONITOR_LCD_HP_LV1561W_15"W
Abdullah
Wathoni N702 | cNwW1490 THIN CLIENT_VIA NANO_HP_T5565_1GHZ,1GB
Abdullah
Wathoni N702 ELPO4L0053 CPU_DUAL CR_ZYREX_ELLIPSE_2.7GHZ,1GB,250GB
Abdullah NB_DUAL CR_ACER_EXTENSA
Wathoni N702 SOC091932088731601 46302__2.1GHZ,1GB,3ZOGB
Abdullah
Wathoni N702 5100Y19089526 MODEM_EXTERNAL_ZYXEL_ADSL-P660H - T1 V2_NA
Abd
Wat:l::: T707 CNW3210H86 THIN CLIENT_DUAL CR_HP_T510_1GHZ,2GB,1GB
[T —— _._-__————f
A
V\z::t:? 1707 | LR3DCLH NB_DUAL CR_LENOVO_L420_2.1GHZ,2GB,320GB
| LR3DCLH
C:;:l;ai.\ T707 ZTP5HALD500592 MONITOR_LED_SAMSUNG_S16A100N_15.6"W
ni | ZTPSHALDOTDZ.
Gambar IV.6 Dokumen Data Asset
Sumber: Pengolahan Data (2014)

4.6 Use Case Diagram yang Berjalan

diagram adalah diagram yang menyajikan interaksi antara use
e

mana actor dapat berup

stem yang sedang diban
persyaratan-persyaratan yang harus dipenuhi sistem

Use cas ) _
a orang, peralatan atau sistem lain yang

case dan actor. Di
berinteraksi dengan s

fungsionalitas sistem atau
gan pemakai. Beri

g sedang berjalan,

gun. Use case menggambarkan

Kut ini adalah gambar model Use Case Diagram
dari pandan
Audit Asset yan

yang digambarkan secara umum:




“-r__-’- R

ah, Tqanci”'i“'i“’ _'2:1_,....‘ +

e ,.:=-—,=r:—- T AT e

System

Ambil data
; A
<<inclyde>>

Buat tlcket

<|nclude>5l \

Menerima ticket

/ Green team

<<include>3
Audit aset
a‘§<include>>
@)

Verifikasi data darired team \

’\\
_\
Asset team
<<|nclude>> Red team

\ Venﬁkasl ulang data dari green team

uplood SAP

e

¢ Diagram Audit Aset yang Sedang Berjalan

bar IV.7 Use Cas

Sumber : Pe

Gam
ngolahan Data (2014)

agram di atas tampak 3 actor yang berperan di dalamnya

m dan Red team. Actor yang berperan utama dalam

t team, Green tea
green team Karena berjalannya audit aset dikendalikan oleh

Dari use case di

yaitu Asse

sistem ini adalah

bagian ini.
il data dari SAP untuk audit aset sebagai bahan

Bagian asset team amb

eam, setelah audit asset dilakukan bagian red

bagian green t
green team memb

untuk verifikasi data
team. Selanjutnya bagian uat ticket tugas yang dikirimkan ke

bagian red team-
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Sebelum audit asset dilakukan bagian red team menerima ticket tugas dan

melakukan audit asset sesuai dengan ticket tugas yang telah diberikan oleh bagian

green team.

Kemudian setelah bagian green team mendapatkan hasil audit asset dari

bagian red team dan melakukan verifikasi data audit. Hasil dari verifikasi data

tersebut dikirim ke bagian a
data tersebut dikirim ulang kebagian red tcam untuk melakukan audit kembali.

seet team, apabila data tersebut sesuai dan tidak sesuai

akukan verifikasi data ulang yang telah dikirim

Selanjutnya bagian asset team mel
yang sesuai dimasukan ke SAP dan tidak

oleh bagian green team, apabila data
rim kembali ke bagian green
V.1 dan Tabel IV.2 untuk

sesuai diki team untuk diverifikasi kembali. Berikut

adalah Tabel I

definisi aktor dan definisi use case

diagram.
Tabel IV.1 Definisi Aktor Use Case Diagram

No. _—Tkt_&f———— Deskripsi

1. | Asset tea_rr'l_'—// Aktor yang melakukan penarikan data dari
SAP dikirim ke green team dan disimpan,
melakukakan verifikasi akhir dan uplood data
ke SAP.

2. .Gremr’/m menerima data yang harus di
audit, mengirimkan ticket tugas, melakukan

verifikasi hasil dari audit mengirim ke asset

team data yang telah diverifikasi.

—_—-—-—_—'—’i . .
/ Aktor yang menerima ticket tugas untuk

3. d team .
Re melakukan audit asset, melakukan audit asset

dan mengirim data yang telah diaudit dan

menyimpan data yang diaudit.

v,

Sumber: Hasil Pengolahan Datd
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Tabel 1V.2 Definisi Use Case Diagram
Deskripsi

No. Use Case

v
' ! 1. Ambil Data Merupakan proses penarikan data dari SAP untuk
|
kebutuhan audit aset.

2. Buat Ticket Merupakan proses membuat ticket tugas untuk

melakukan audit aset.

Merupakan proses penerimaan ticket tugas sebagai

3. | Menerima Ticket
tanda audit asset sudah dapat dilakukan.

Merupakan proses audit asset sesuai dengan ticket

4. Audit
yang didapat.

Merupakan proses verifikasi data hasil audit yang

5. | Verifikasi Data dari Red team
telah dilakukan oleh red team.

Merupakan proses verifikasi ulang data hasil audit

T
6. | Verifikasi Data Ulang dari
Green team yang telah dilakukan oleh green team.

- TMen
7. Uplood S AP Merupakan proses uplood data ke SAP.

Sumber: Hasil Pengolahan Data (2014)




BAB YV
ANALISIS DAN PEMBAHASAN

Aplikasi audit aset pada PT Astra Internasional Tbk merupakan

pengembangan dari sistem sebelumnya di mana sistem yang masih belu
m

terintegrasi dan belum adanya aplikasi untuk menangani audit aset dan sistem
s web sehingga diharapkan akan memberikan

yang akan dirancang berbasi
an dalam proses audit aset yang lebih sistematis

kemudahan pada pihak perusaha
Pada bab ini akan dijelaskan analisis rinci dari pengolahan data aplikasi

audit aset pada PT Astra Internasional Tbk . Analisis tersebut dimulai dari analisis
ulkan, perancangan UML, perancangan database

flowchart sistem yang dius
perancangan kamus data, perancangan tampilan layar, dan pembuatan spesifikasi
diterapkan.

dit Aset yang Diusulkan

dit aset yang diusulkan adalah prosedur

proses melalui metode yang

5.1 Prosedur Aplikasi Sistem Au

Prosedur aplikasi sistem au
rdapat diperusahaan tersebut. Proses — prosesnya adalah

pengecekan aset yang t€

sebagai berikut
emberikan hak ases ke green team.

1. Team aset login sebagai admin danm
2. Green team menerima hak ases tersebut dan melakukan login. Setelah itu
tiket dan memberikan hak ases ke red

green team mengolah master arca,

team.
ebut dan melakukan login. Setelah itu red

3. Red team menerima hak ases ters

an audit aset dan men
i data hasil au
audit. Apabila data tersebut sesuai maka

yimpan data tersebut.

team melakuk
dit, melihat pencapaian audit dan

an tidak sesuai dikembalikan kembali ke red

dikirim ke bagian team aset d

melakukan auditu
etelah menerim?

load ke dalam SAP.

lang atau memperbaiki data tersebut.
5. Team aset S data hasil verifikasi oleh green team, data

tersebut di up




I

prosedur Aplikasi Usula

1 Asset Team

Mulai

hak ases

\ (RS I
‘ Memberikan
Green Team

{

ypload Systems
Applications an

Products in data
Processing

Gambar

Sumb

e

n Sistem Informasi Audit Asset

.
B V.1 Flowmap

o T

I

L/

embaca : lbadal, Mengambli

PERPUSTAKAAN STMI |

: Dosa i

|
i Green Team

Menerima hak
ases

e

I

Pengelolaan
Mater Area

[

pengelolaan
Tiket

Memberikan
hak ases Red
Team

Menerima hasil
Audit dan melihat
pencapaian hasil
Audit

verifikasi hasil
audit

Kualitas Data?

Red Team

Menerima Tiket
dan menerima
hak ases

[
v

Memulai Audit
aset ™

Hasil Audit
aset

or: Pengolahan Data (2015)

Prosedur Aplikasi Usulan Audit Asset
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5.2 Analisis Use Case Sistem yang Diusulkan

Perancangan Use Case proses yang diusulkan bertujuan untuk

meminimalkan kekurangan, kelemahan dan mengatasi masalah yang dihadapi

Aplikasi yang dirancang dapat memberikan solusi baru yang memberi kemudahan

terhadap pelaksanaan pengolahan data keluhan di Budgeting Planning Vendor
(=}

ent (BPVAM) pada PT Astra Internasional Tbk .

Asset Managem
dit aset dalam pada PT Astra Internasional Tbk yang

Analisis aplikasi au

diusulkan dapat dilihat pada Gambar V.2 berikut :

Login Admin

<<ginchde

n hak ases green team
<grtlnde>?

/ Menerima hak ases

System

<<indude>3

<<hdude>% \
\ %
| ——

<<mdude>l> /
E 3 1 Green Team

Aset Team /
\ <<mdude>:> /
/ 9
|

Red Team

<<incude>;,
i
Z
unduh hasi audit
<<‘ndude>‘

Audit Aset

Use Case Diagram Usulan

Gambar V.2
1 Analisis Data, 2015)

(Sumber : Hasi




Berdasarkan gambar d
merupakan gambaran detail
case, aktor dan normal fl

description dari use case di

i atas maka dibuatlah use case description yang
o
dari use case yang berisi nama use case, deskripsi use

ow events. Berikut adalah table — table use case

jagram diatas.

Tabel V.1 Use Case Description Login

B
Use Case Login
I
.. Use Case ini menggambarkan admin masuk k
Deskripst apllikasi/sistem- ¢ dalam
|
Actor Admin
1. Admin membuka Login Form
2. Admin memasukkan user name dan password pada
login form
3. Sistem mengecek ke database, apakah usern
Normal Flow password benar ame dan
Events 4. Jika username dan password benar, maka muncul
tampilan menu utama.
5. Jika username dan password salah (tidak valid), maka
muncul pesan “grror” pada login form ’
-
(Sumber : Hasil Analisis Data, 2015)
Tabel V.4 Use Case Description Setting User
-
Use Case Setting User
-
Use Case ini menggambarkan proses admin mengolah data
Deskripsi user
__’/——/—-————-——
]. Admin masuk ke tampilan menu utama system
Normal Flow 2. Admin memilih menu setting user
Events 3. Admin menambah data user
(Sumber ; Hasil Analisis Dat% 2015) .
Tabel v.5 Use Case Description Master Area
-
Master Area
Use Case /
Use Case ini menggamb‘arkan proses green team
___LS,/MW i menghaps s
en team
Actor Gre

e




Use Case

Master Area

Normal Flow
Events

Green team masuk ke tampilan menu green tea
Green team memilih menu master area "
Green team menambah area

Green team melihat hasil dari tambahan

Green team mengubah area

Green team menghapus area

(Sumber : Hasil Analisis Data, 2015)
Tabel V.6 Use Case Description Tiket

Use Case

Tiket

- —

Use Case ini menggambarkan ~proses green team

D ipsi .
eskripsi menambahkan, melihat, megubah dan menghapus tiket
-
Actor Green team
T
1. Greenteam masuk ke tampilan menu green team
2. Green team memilih menu tiket
Normal Flow 3. Greenteam menambah tiket
Events 4. Greenteam melihat hasil dari tambahan
5. Greenteam mengubah tiket
6. Greenteam menghapus tiket

(Sumber : Hasil Analisis D
Tabel V.

-
Use Case
Deskripsi

]
Actor

A

Normal Flow
Events

ata, 2015)

7 Use Case Description Monitoring Aset

Monitoring Aset

menggambarkan proses system menampilkan

Use Case ini
iriman bagian red team atau lapangan

data hasil dari k

Green team

1. Green team masuk ke tampilan menu green team
2. Green team memilih menu monitoring aset
3. Green team melihat hasil data kiriman dari bagian

Japangan
4. Greenteam mengambil data

(Sumber : Hasil “Analisis Data, 201
Tabel

T

Use Case

e,

Deskripsi

-

-—___—ic_t’or//

|Redted® ____—

5)

v.8 Use Case Description Input Aset

Input Aset

Use Case ini menggambarkan proses sistem memasukan dat
sebagai tanda bahwa asset tersebut telah di audit oleh red teanil

ed team




Use Case

Normal Flow
Events

L

(Sumber : Hasil Analisis Data,

Tabel V.9 Use Cas

5.2.1 Activity Diagram A

Activity Diagram yang di
produk mul

pada penanganan klaim

Berikut adalah activity diagra

1. Activity Diagran

Activity diagramn beri
s login. Dim

melakukan prose

untuk dapat masuk ke
dak dapat M2

sesuai maka ti

activity diagram pro

plikasi Usulan

Input Aset

Red team masuk ke tampilan menu red team

Red team memilih menu input aset
Red team memasukan hasil data yang sudah di audit

Red team menyimpan hasil data tersebut

B —

e
2015)

e Description Setting User

Setting User

Use Cuase
s
s Use Case ini menggambarkan pro i
Deskripsi gg an proses admin mengolah data
— user
Actor Admin
Normal FI 1. Admin masuk ke tampilan menu utama sistem
E rmal £10W 2. Admin memilih menu setting user
vents 3. Admin menambah data user

s
(Sumber - Hasil Analisis Data, 2015)

puat menggambarkan aliran kerja tiap Use Case

ai dari login hingga pembuatan dokumen.

m tiap use case.

proses Lo& in

ut ini menjelaskan aktivitas yang dilakukan ketika

ana user memasukkan username dan password

em. Jika username dan password tidak

dalam sist
sistem. Berikut adalah Gambar V.3

Suk ke dalam

ses login-

——

e e ———
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Aplikasi Sistem Informasi Audit Aset

’%@t username dan passwc@

__C Data\{,ogin )

Menampikan halamen home

ctivity Diagram Login
Analisis Data, 2015)

Gambar v.34

(Sumber: Hasil

Setting User

ram pI‘OSCS
enjelaskan aktivitas yang dilakukan ketika

2. Activity Diag
Activity diagram perikut ini ™
melakukan proses setting US€T" Dimana adm
uai maka tidak dapat masuk ke dalam sistem. Berikut
ing user.

a tidak s€5
adalah Gambar V-4 activity diagram proses sett

in memasukkan data ke dalam

sistem. Jika dat
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Admin Aplikasi Sistem Informasi Audit Aset

pilih menu setting user

~

sword

Sistem meminta username dan pas!

validasi login »

— w username dan passwo@

\
’__C Data Login )

Menu input user

Input data user

Sesuai?
Ya a@aﬁ ke menu setting useD

Tidak

Gambar V.4 Activity Diagram Setting User

(Sumber: Hasil
o Proses Master Area
kut ini menjelaskan
mengolah data area sesuai dari data asset yang

Analisis Data, 2015)

3. Activity Diagra
ctivity diagram be
kan proses

aktivitas yang dilakukan ketika

admin melaku

diterima taun 121% green team menginput data  area

am. Setelah itu green team akan

menghubungkan dengan pagian red te




mengirim ke dalam siste

aset. Berikut adalah Gambar V.5 acti

vity diagram proses master area.

Aplikasi Sistem Informasi Audit Aset

Green Team

Pilih menu master area

elete data

Monitoring, input, update / d

Simpan hasil

Tidak %

Ya

Gambar V.5 Activi

(Sumber: Hasi
4. Activity Diagra™ proses Tiket

Activity diagram bert
proses mengo

uk dari master are

kut ini menjelaskan
lah data tiket. Dimana green team melihat

jty Diagram Master Area -
1 Analisis Data, 2015)

60

m dan akan secara otomatis masuk ke sistem audit

aktivitas yang dilakukan green

a ke dalam sistem. Setelah itu green




| e —— e —— = pae
P T T s e ot T - L

team akan mengkonfirmasi tiket. Berikut adalah Gambar V.6 activity

diagram proses pengecekkan tiket.

Aplikasi Sistem Informasi Audit Aset

Green Team

pilih menu tiket

input, update / delete data

Monitoring,

Simpan hasil |
i

Tidak %
|
i\
Ya ‘_ﬁli ke menu green tea D :
||

& |

Activity Diagram Tiket

Gambar V.6
sis Data, 2015) |

(Sumber: Hasil Anali
s Monitoring Aset

5. Activity Diagrait prose ‘
kan aktivitas yang dilakukan green 1

rikut ini menjelas
t hasil yang telah dikirim ke sistem dari

Activity diagram b

team melakukan
am. Dimana

proses meliha
green team setelah itu memverifikasi hasil data,

bagian red te
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apabila sesuai dikirim ke proses selanjutnya dan tidak sesuai maka data

tersebut dikembalikan kembali. Berikut adalah Gambar V.7 activity

diagram proses monitoring aset.

Green Team Aplikasi Sistem Informasi Audit Aset

pilih menu monitoring aset

nduh data

Monitoring dan u

( Konversi data menjac@

Proses unduh data

reen team

Menampilkan menu g

tivity Diagram Monitoring Aset

Gambar V.7 4¢
(Sumber: Hasil Analisis Data, 2015)




6.  Activity Diagram proses Setting Red Team

Activity diagram berikut ini menjelaskan aktivitas yang dilakukan ketika

m . i
elakukan proses setting red team. Dimana green team memasukkan data k
e

dalam sistem. Jika data tidak sesuai maka tidak dapat masuk ke dalam sistem

Berikut adalah Gambar V.8 activity diagram proses setting red team
g .

Green Team Aplikasi Sistem Informasi Audit Aset

@1 menu setting red team )

v
____>C Input data 4)—————— { Simpan )
Tidak
Sesuai?

Ya

Menanpilkan halaman green team

ctivity Diagram Setting Red Team

Gambar V.8 4

(Sumber: Hasil Analisis Data, 2015)

nput Aset

7. Activity Diagram proses I
Activity diagram berikut ini menjelaskan aktivitas yang dilakukan ketika
melakukan proses inut aset. Dimana red team me

masukkan data ke dalam sistem.




Jika data tidak se

Gambar V.9 activity diagram proses input aset.

suai maka tidak dapat masuk ke dalam sistem. Berikut adalah

Red Team

Aplikasi Sistem Informasi Audit Aset

/

Pilih menu input aset )

Tidak

\
Input data _{ Simpan hasil )

Menampilkan hataman red team

Gambar V.9 Activity Diagram Input Aset

(Sumber: Hasil Analisis D

8. Activity Diagram proses Logout

Activity diagram berikut i

ai menggunakan SiSt
Berikut adalah Gambar V.10 activity diagram proses

admin telah seles

kembali ke form login.

logout.

ata, 2015)

ni menjelaskan aktivitas yang dilakukan ketika

em. Setelah logout maka sistem akan
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Aplikasi Sistem Informasi Audit Aset

User

Masuk Menu Utama

Proses Logout

pilih Logout

Kembali Ke Form Login

r V.10 Activity Diagram Proses LogQOut

Gamba
mber: Hasil Analisis Data, 201 5)

(Su

5.2.2 Sequence Diagram Aplikasi Usulan
gambarkan interaksi

Sequence diagram meng,

ka melakukan suatu proses tertentu, dimana urutan proses
ges tertentu dapat diketahui dengan melihat gambaran
pada gambar dibawah ini adalah proses yang

yang terjadi pada suatu Objek

use case diagram keti

ketika melakukan suatt pro

gan yang ada
ka melakukan proses yang sesuai dengan suatu objek

sequence diagram pada audit aset.

pada diagram. Hubun

dilakukan oleh sistem keti

use case diagram, berikut adalah

R T

I
|
l§
o
(




Sequence pada Use Case Login

Formlogin Aplikasi

< Admin

Gambar V.11 Sequence

(Sumber:

1 : Input username dan password()

2 : Cek kebenaran()

Meny Home

3 : Valid()

[ | 4 - Tidak valid()

Diagram Login
Hasil Analisis Data, 2015)

1

66

e

e
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2. Sequence pada Use Case Setting User

Admin Aplikasi Sistem Informasi Audit Aset

?

pilih menu setting user

Input data user @

Tidak

Ya __e@aﬁ ke menu setting us@

Gambar V.12 Sequence Diagram Setting user

(Sumber: Hasil

Analisis Data, 2015)




3. Sequence pada Use Case Master Area

M

iy
J

e

e ——
SPUSTAKAAN ST
adah, MengambHl : Dosa

rram e

e

1 : Masuk Menu Utama()

: User

3 : Memasukkan Data() > }

Gambar V.13 5¢¢
mber: Hasil Anali

(Su

Membaca @

2 - Pilih Menu Master Area() > ]

4 : Simpan pata()

5 : Mengubah pata()

l & : Ubah Data()
7 : Menghapus pata()

]_/,M - .

—_—
Menu Master Area

Menu Master Area Database
|

]
1

<<Destroy>>

uence Diagram Master Area

sis Data, 2015)
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4. Sequence pada Use Case Tiket

| : User Aplikasi l Menu Tiket Database
J— |

1 : Masuk Menu Utama() 3 ]

2 : piih Menu Tiket _/P[]
3: MemasukkanDatal) o, ]
4 : Simpan Data()

5 : Mengubah Data()

] oo
7 : Menghapus DataQ)

-I 8 : Hapus Data()

<<Destroy>>
9

i

RS SR

| S |

R

e

—
I

R

-

I S S

ce Diagram Tiket

e
TR R e R

Gambar V. 14 Sequen
r: Hasil Analisis Data, 2015)

(Smbe
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6. Sequence pada Use Case Setting Red Team

' Menu Setting User r Database

L I L

1 : Masuk Menu utama()
2 : Pilih Menu Setting User() B

3 : Memasukkan Data user() -
I 4 : Simpan Data User()

5 : Mengubah Data User() o
I 6 : Ubah Data User()

7 : Menghapus Data User() i
| 8 ; Hapus Daa User()

<<Destroy>>

_/”__’fQ

V.16 Sequence Diagram Setting Red Team

(Sumber: Hasil Analis

Gambar
is Data, 20 15)




7. Sequence pada Use Case Input Aset

i Aplikasi Menu input aset

~:Red Team

1 : Masuk menu red team() B

2 : Pilih menu input aset() /—b[]

3 : Masukkan data() ]

<<Destroy>> i

1 T

Sequence Diagram Input Aset

lisis Data, 2015)

Gambar v.17
(Sumbe

r- Hasil Ana




8. i
Sequence Diagram Logout

C
oy
(1]
-

Aglili:iJl

1 : Pilih Logout()

2 : Proses Logout()

3 : Menampilkan Form Login()

4 : Memasukkan Data User() -

5: Mengubah Data user() i
6 : Menghapus pata user() i

ar V.18 Sequence Diagram Logout
2015)

Gamb
Analisis Data,

(Sumber: Hasil




3.2 s Di :
.3 Class Diagram Aplikasi Usulan
Class diagr ikasi
ram perancangan aplikasi u i ini
- | c, p g p sulan dibawah ini menggambarkan

ur aplikasi dari segl pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat beserta field |
teld ti i ikasi '
field tiap tabelnya yang membangun sistem aplikas. Class diagram rancangan

o

CI'l o » = . . - .
penanganan klaim produk terdiri dari beberapa class yaitu class area, class user

t o : 5,
ket, aset dapat dilihat pada Gambar V.19 berikut ini. g ——
' .".’. LER PO ‘1;: TAKAAN &
| I §
— | 2dah, Meagambil : Dosy |
Tiket — s W |
+1d ti
Hee
+Tipe_tiket +Asset_no(pk)
+Tipe_aset +Serial_no
1% +Deskripsi +Nama_aset
+Enggal(_fp)en-buatan +Erand
+1d_user(fk +Aset_kategori
e
__-—-—-—-—""—"‘. +Email_picbarang
+view() +Id_user (fk)
+ad¢() +Id_area (fk)
+edit() 1..¥ :
+delete() - A +view()
+search() 1% Izggg
+delete()
+search()

_____——————'_-_--

Area r’_u’s:r’-
+1d_area (PK) 1| +1d_user (Pk)
+Nama_ared +Password
+Alamat +Nama
+Kode_cabang . 1 | 4revel

, | +Keterangan #1”_"//_____.—-—-—-—"
+Id_user (FK) +view()

— +add()
+view() redit()
+add() +delete()
+edit() t+search()
+delete()
+search()

|
Gambar V-1 9 Class Diagram Aplikasi Usulan
| Analisis Data, 2015)

(Sumber: Hasi

ikasi Usulan
da database, Y@
oduk. Penjelasan

5.2.4 Kamus Data Apl
itu tabel proses transaksi dan tabel

Tabel yang terdapat P2
mengenai kamus data tiap

data kalim PT
ebagai berikut:

master untuk mengolah

tabel tersebut dapat dijelaskan S




1. Spesifikasi Tabel Tiket
Nama Tabel : tiket

- Untuk menyimpan data tiket

75

Fungsi
Tipe - File data tiket
Tabel V.10 Tabel Tiket
No Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan
1 | Id_tiket Char 10 Primary Key
2 Id_area Char 10 Foreign Key
3 Tipe_tiket Varchar 20
] A
4 Tipe_Aset Varchar 20
I I
5 Deskripsi Varchar 30
— I
6 Tanggal_pembuatan Varchar 20
o
7 Id_user Char 10 Foreign Key
_—_’_—_——'-’-- F— .
8 |Id_area Char 10 Foreign Key
- —-__’_—_'—-—-'_"——
(Sumber: Hasil Analisis Data, 2015)
2. Spesifikasi Tabel Aset
Nama Tabel aset
Fungsi . Untuk menyimpan data aset
Tipe - File data aset
Tabel V.11 Tabel Aset
—i-Data | Panjan Ket
No Nama Field Tipe Data 210 g i Eran;an
1 Aset_no Varchal' rimary Key
//———— 20
2 | Serial_no Varchar
// 20
3 | Nama_aset Varchar i
________/———-—"”"' 1
5 | Aset_kategori Varchar .
§ | Email_picbarang | Varchar | - .
oreign Ke
10 | Id_User fl‘ir__’_____,_ gnhey
(Sumber: Hasil Analisis Data, 2015)
3. Spesifikasi Tabel Area
- ared

Nama Tabel

T
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Fungsi . Untuk menyimpan data area
Tipe - File data area
Tabel V.12 Tabel Area
No Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan
1 Id_area Char 10 Primary key
2 | Nama_area Varchar 30
4 | Keterangan — | Varchar 20
5 [ Kode_cabang — | Varchar 10
8 | Id_user — | Char 20 Foreign Key
(Sumber: Hasil Analisiﬁ)m —
4. Spesifikasi Tabel User

Nama Tabel :user

Fungsi . Untuk menyimpan data uset

Tipe - File data user

Tabel V.1 3 Tabel User
No Narma Field W Panjang Keterangan
17 d—UL/‘EﬁaT—/—r——’f Primary key
2 | Password Varchar 10
3 Namg/ Varchar 2
4 | Level ‘/ﬂ/ 15
(Sumber: Hasil Analisis Dat, 2015)
j Usulan

5.2.5 Deployment Dia
Deployment diag
dalam proses eksekusi

dilihat pada Gambar V.2

jagram Aplikas
ram Yang dib
aplikasi. Untuk

0 berikut ini

uat menggambarkan k
perancangan deploy

onfigurasi komponen

ment diagram dapat

r
|
|

e




Workstation
[] Web Service Apache
- PHP

Diagram Aplikasi Usulan

Gambar V.20 Deployment
is Data, 2015)

(Sumber: Hasil Analis

5.2.6 HIPO Aplikasi Usulan
Pada aplikasi akan dijumpai beberapa menu yang disediakan untuk
an pengguna. Berikut ini adalah struktur menu aplikasi audit

memenuhi kebutuh
gunakan diagram HIPO:

aset yang di gambarkan meng

ihadah, Mengambit
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0.0
Log In
Page
1.0
Menu Utama
-1 1.2 1.3 1.4

2.1.1 2.1.2 2.1.3 2.1.4 3.1
Master A Vionitoring eting Rec
Aset Team Input aset

1 HIPO Aplikasi Usulan

Gambar v.2
asil Analisis Data, 2015)

(Sumber: H

plikasi Usulan
alur proses pada audit aset

5.2.7 Flowchart A
Flowchart ap

menggambarkan

likasi psulan
ambar v.22 sebagal

berikut:

dapat pada G

seluruh modul yang ter
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dan
password
Y.

T Login

3

‘ Apakah
ata valxi2

Y
) 4

Menu
Home
Y- Y-
v ¥

Menu
Ofah Input, Update
Green Master  >—Y?] dan Delete Datgbase M:::'
data

Team Area?,

Input, Update
dan Delele Database
data

ar V.22 Flowchart Aplikasi Usulan

Gamb
ber: Hasil Anali

(Sum!

sis Data, 2015)

Usulan
da aplikasi penanganan klaim

terdapat P2
yang akan dibuat, mulai dari form login |

5.2.8 User Interface Aplikasi

User interface aplikast yang
produk ini berupa rancangan tampilan
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ilkan. Perancangan user interface

hingga tampilan laporan yang akan dihas

aplikasi usulan adalah sebagai berikut:

1. Form Login
Form login adalah form yang
k masuk ke dalam aplikasi,

word dengan benar. Rancan

digunakan untuk masuk ke dalam program

pengguna harus memasukkan

aplikasi. Untu
gan form login dapat dilihat

username dan pass

pada Gambar V.23 di bawah ini .

|
silakan LOgIN

Usernameé

}

— i

password E—’;—_j !
i

?

asi ini yang terdiri dari

nu home dapat dilihat

_ Rancangan me




N
St

ik

> MENU UTAMA
T. ASTRA INTERNASIONAL TBK
Logout
Home Selamat Datang di Aplikasi Audit Aset  PT Astra Internasiona, Tbkl
Grel . e rsasidh all |
en Team Silahkan jelajahi aplikasi ini untuk menggunakan fitur — fitur di dalamnya |
Red Team Y :
Setting User '
i
i
— [ S P I
Admin M : | T
Gambar V.24 Interface Usulan Menu Utama !
1
| Analisis Data, 2015) i

(Sumber: Hasi

3. Menu Green Team
adalah Tampilan awal dari aplikasi ini yang terdiri

Menu Green Team
dit aset. Rancangan menu home dapat :

fitur untuk au
dilihat pada Gambar V.25 di bawah ini .

dari beberapa fitur-

D e 2110 1

PT. ASTRA INTERNASIONAL TB [ — _
etk - et = ) . i . " .7,._,‘,_!
Home ! i Selamat Datan plikasi Audit Aset  PT Astra Internasiona, Tbkl |
Master area | silahkan j,elajahi ap
|

g Green Team di A

likasi ini untuk menggunakan fitur — fitur di dalamnya
|

Tiket |
: Monitoring Aset
Setting Red Team | |




4. Menu Master Area

Menu Master Area adalah menu yang digunakan untuk melihat,

ah dan menghapus data yang ada diaplikasi audit
at dilihat pada Gambar V.26 di

menambahkan, mengub

asset. Rancangan menu master area dap

bawabh ini.

I'"':";‘;::', TR
PT. ASTRA INTERNASIONAL TBK

Master Area . Tambah Area ‘

.. Tiket. . ‘
Manitoring Aset :

i

S_e,tting;Us,;e’r‘ |
N v et gam e ‘

an Menu Master Area

6 Interface Usul
ata, 2015)

Gambar V.2 .
(Sumber: Hasil Analisis D

5 Form Input Master Area
Area adalab form

Form Inp Rancangan form input master

menambahkan area ke aplikasi audit aset -
par V.27 di bawah ini.

yang di gunakan untuk

ada Gam

area dapat dilihat p

T




MENU UTAMA

Logout

PT. ASTRA INTERNASIONAL TBK

Input Data Master Area
Input

Id Area ‘
- 1

Nama Area

|

i

Kode Cabang

Auditor

|

l

Gambar V.27 Interface Usulan Input Master Area l

(Sumber: Hasil Analisis Data, 2015) |

|

6. Menu Tiket | |
Menu Tiket adalah menu y2ré digunakan untuk melihat, mengubah, |
menambahkan dan menghapus 2t yang ada diaplikasi audit asset. | T
ili Gambar V.28 di bawah ini . i
t dapat dilihat pada l:
|

Rancangan ment tike




L

PT.

ASTRA INTERNASIONAL TBK

8 Menu Monitoring Asét

audit asset, menghap

menu monitor

84

7. Form Input Tiket
Form Input Tiket adalah form yang di gunakan untuk membuat tiket

tugas ke aplikasi audit aset. Rancangan form input tiket dapat dilihat pada

Gambar V.29 di bawah ini.

_ MENU UTAMA it

Input Data Master Area
Input
Id Area

|

Nama Area

|

Kode Cabang

Auditor

Gambar V.29 Interface Usulan Input Tiket

(Sumber: Hasil Analisis Data, 2015)

nu yang digunakan untuk melihat hasil

set adalah me
g ada diaplikasi audit asset. Rancangan

ambar V.30 di bawah ini.

Menu Monitoring A
us data yan

t dilihat pada G

ing aset dapa
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MENU UTAMA
PT. ASTRA INTERNASIONAL TBK
- Lyt Logout
aster Area Maonitoring _l
Tiket -
Aset [ —T r——’T/—f—r
Monitoring — - _L’ |
Verifikasi

Setting User

Unduh

00:00, an-mmm

Admin

Gambar V.30 Interface Usulan Menu Monitoring Aset

(Sumber: Hasil Analisis Data, 2015)

9. Menu Setting Red Team

Menu Setting Red Team @

mbahkan hak akses Red Team di menu s
n menu setting red team dapat dilihat pada Gambar

dalah menu yang di gunakan untuk

etting red team ke aplikasi

mena

audit aset. Rancangd

V.31 di bawah ini .

g R RENU UTAMA

NASIONAL TBK

PT. ASTRA INTER
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e

Input Data Red T

Input

|d Ared

00:00, DD-MM-YYYY.
e

y y ¥ B yrah

Menu Setting Red Team
isis Data, 2015)




Form Input Data Aset

10.

Input Data Aset adalah menu ya

o

aplikasi audit asct. Rancang

V.32 di bawah ini .

ng di gunakan untuk memasukan data ke

an Input Data Aset dapat dilihat pada Gambar

MENU UTAMA

PT. ASTRA INTERNASIONAL TBK

|
|
|

Input Data Aset

E_f Inpul_r i

Aset No

|

Serial No

H

ma Aset

Na

B

Auditor

Admin
V.32 Interface U

Gambar
(Sum

11. Menu Setting User

19 User adal

u setting user dapat dilihat

Menu Settit ah menu

hak akses admin di
pada

men

sulan Form Input Da

ber: Hasil Analisi

user ke aplikas

Logout

T

7!7%1_3""7 R

R VS st

ta Aset

s Data, 2015)

g di gunakan untuk menambahkan

i audit aset. Rancangan

yan

Gambar V.33 di bawah ini .
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MENUUTAMA
' Logout

PT. ASTRA INTERNASIONAL TBK

Master Area Setting User
‘ Y

Tiket
Aset User Name
| 'se‘m},‘g User Password
Nama

Ay :

Usulan Mer; Setting Usér "
2015)

P SR
Gambar V.33 Interface
(Sumber: Hasil Analisis Data,
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529 isi
Analisis Sofware dan Hardware

Pengkodean program terdapat dalam tahap
gunakan Adobe Dreamweaver CS3

ini dan dibuat setelah rancang

bangun interface selesai dibuat dengan meng
dan PHP Designer 8 kemudian tiap interface berisikan kode program agar
?I'Ogram dapat dijalankan sesuai dengan fungsinya. Untuk mendukung kebutuha

implementasi aplikasi penanganan klaim produk perlu adanya duku:gan sisterz

komputer yang memadai, baik dari segi hardware dan software.

1. Kebutuhan Hardware

a. Processor . Pentium 1V 2.40 GHz

b. RAM : 2GB
c. Harddisk : 300 GB
d. Printer untuk pencet

e. Terhubung jaringan I

akan dokumen.

nternet.

2. Kebutuhan Software

Penanganan uk ini diperlukan perangkat

klaim prod

Dalam pembuatan
an adalah sebagai berikut:

lunak. Adapun perangkat lunak yang
a. Sistem Operasi : Microsoft windows 7
pache

b. Web Server : A
ver : MyS

diperluk

c. Database Ser QL versi V.5.0.1 1

ngolahan Data (2014)
. PHP verst

d. Sumber: Hasil Pe
e. Bahasa pemograman

V.5.6.12
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BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1  Kesimpulan
roses pengumpulan dan pengolahan

Berdasarkan hasil penelitian selama p
m usulan maka dapat diambil

data, analisis sistem, dan perancangan siste

kesimpulan sebagal berikut:
memudahkan mengolah data

Jit aset berbasis web ini
dit aset PT Astra [nternasional Tbk secara realtime

ata selesal dari bagian r

1. Sistem informasi ai

di bagian green team a
ed team.

uat dengan Php V.5.0.12
singkat waktu dalam

tanpa harus menunggy d
2. Sistem informasi audit aset perbasis web yang dib

dan MySQL Server V.5
Japoran

0.11 ini, jugd memper:

yang perkaitan dengan aqudit aset yang lebih

pembuatan laporan-

cfisien dari data yang sebelumnya-

6.2  Saran
Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan sistem informasi audit
pjutnyad adalah seba

m untuk pengolah

1. Mengubah flow siste

sesuai dengan flow sistem

gai berikut:

aset yang diusulkan ini sela
an data tiket dan hasil audit aset

yang sudah diusulkan agar dapat mempermudah

i kebutuhan hardware dan software agar dapat
m informasi audita

persiapan kepada
: qudit aset yang diusulkan

penerapan sistem.

2. Mempersiapkan spesiﬁkas
set yang telah diusulkan.

nerapkan siste

embekalan dan pegawal yang akan terlibat

langsung me
3. Memberikan p

langsung dalam

ini.
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